PROPOSTA CURRICULAR - ARTE

Fundamentos Filoséficos e Pedagdgicos do Ensino Aete

Pescadores de vida
Eduardo Galeno

Diego ndo conhecia o mar. O pai, Santiago Kovad|off
levou-o para descobrir o mar.

Viajaram para o sul.

Ele, o mar, estava do outro lado das dunas altas,
esperando.

Quando o menino e o pai enfim alcancaram aquelatras
de areia, depois de muito caminhar, o mar estavafrente de seus
olhos. E foi tanta a imensiddo do mar e tanto o dealgor, que o
menino ficou mudo de beleza.

E quando finalmente conseguiu falar, tremendo,
gaguejando, pediu ao pai:

_ Me ajuda a olhar!

Mas afinal, o que é arte e que importancia € essagp estad dando a ela, que
faz com que tenha espaco na educacdo em geralcdag8c

As definicdes de arte sdo inUmeras conforme estelijgamdas as concepcdes
artisticas, estéticas e educacionais. Cada noméeuwmaatem como base concepcdes
tedricas diferentes, permanecendo em comum aperfasaéidade da arte dentro do
sistema educacional — na escola refere-se ao ag@dmento de saberes, sobre o
fazer e 0 pensar artisticos e estéticos, bem coomboesa histdéria dos mesmos.

A arte, em seus diversos segmentos, representada®rde expressado criadas
pelo homem como possibilidades diferenciadas ddodjar com o mundo. Dai, a
necessidade de inclui-la na formacdo de criancasdelescentes, ndo apenas em
questdes relativas ao acesso e a apropriacdo daupédm existente, como também
na organizacdo da escola como espaco de criacastieat Neste contexto, a arte
constitui-se como experiéncia estética e humananac@rea de conhecimento que
tem seus conteudos proprios.

Considerando que o marco referencial de reflexmraeducdo de saberes é o
préprio cotidiano escolar e a necessidade de rongmen a fragmentacdo existente
nas praticas pedagdgicas, a arte volta a ser, digta, pois, desde Platdo, ja era

vista, discutida e analisada como instrumento cauisto do saber. Assim, entende-



se que o trabalho com a arte devera continuar dedgando acdes necessarias para
garantir seu estudo e implementacdo efetiva commaae conhecimento e que se

construa sua identidade como componente curricular.

Ensinar arte significa mais do que proporcionar a®l&nos o
conhecimento da histéria da humanidade a partir le modo
especifico, formativo e inventivo, de fazer, exprnime conhecer,
para além da ciéncia e dos limites das estruturadidgua falada e
escrita. (DUARTE, 1995, p.11).

A arte é importante na escola, principalmente perguimportante fora dela,
pois desde os primdérdios da civilizacdo, ela estpvesente em todas as formacgdes
culturais estabelecendo novas realidades, novasiderde insercdo no mundo e de
visdo deste mesmo mundo. Quando nos expressamotsodde varias modalidades
artisticas, elaborando e reconhecendo de modo sehsiosso pertencimento ao
mundo, alargamos e aprofundamos o conhecimento efohsimano, possibilitando
maior compreensao da realidade e maior participasg@oal.

A producdo artistica que, historicamente, os gruppepulares vém
produzindo faz parte do acervo cultural da humadela nos representa de modo
legitimo. Por isso, é importante ver e ler o munatvavés da arte, analisando e
debatendo as varias interpretacfes que o olharcorftode suscitar, ajudando-nos a
ver o mundo sob diferentes linguagens como formaxgressao e representacdo da
vida — a criacao.

Assim o0 ensino e a aprendizagem da arte fazem pateéeacordo com as
normas e valores estabelecidos em cada ambientaural) do conhecimento que
envolve a producao artistica em todos os tempos.

O processo criador, segundo Vygotsky, ao interpealidade, imaginacao,
emocdo e cognicdo, envolve reconstrucdo, reelalfaracredescoberta. Nesse
sentido, é sempre um processo singular no qual jeitu deixa suas marcas
revelando seus encaminhamentos, ordenamentos eafbpmniéprias de se relacionar
com os materiais, com o espago, com as linguagenene a vida. A ampliacdo da
experiéncia estética, fazendo circular diferentemnifiesta¢cfes artistico-culturais, é
base fundamental para o processo de criagdo, bemocamplia a rede de
significados e modos diferenciados de comunicalaidie e compreensdo. Assim,
Read (1997) a trata como principio unificador enuealcdo, uma vez que a arte néo
conhece barreiras de tempo e espaco.

Da Antiglidade a Renascenca, a aprendizagem dosexmmentos artisticos

se dava pela imitagdo. Na Renascenca passou aes¢izado em ateliés e o futuro



artista adquiriu conhecimentos sobre geometriaspectiva e anatomia, o que deu
origem as Academias de Arte.

No Brasil, o ensino das artes tem inicio com a @tk D. Jodo VI que cria
uma Academia de Belas-Artes, além de escola de &ghur superior. Até a
proclamacdo da RepuUblica, o ensino da arte nas lascoficiais concentrou-se
naquelas destinadas a producdo de bens, incluindoo adesenho técnico e
geométrico. Tais escolas destinavam-se a clasdmthadora ou & burguesia com as
chamadas “belas-artes” ensinadas em escolas, adadeanconservatorios especiais.

Segundo estudiosos, nossa visdao educacional se sonbauma “salada
filosofante” que procurava conciliar e sintetizasrcentes de pensamento diversas e
distintas, 0 que resultou numa concepcdo de educaedpecialmente em arte, de
contornos muito imprecisos.

A semana de Arte Moderna de 22 trouxe uma propasteovadora, 0 que
significou a descoberta de novas maneiras de senad®tr a expressao artistica. No
periodo entre a Semana de 22 e a Reforma Educakci:ma971, a arte continuou a
ocupar lugar subalterno. Nas décadas de 40 e 50¢axtbres e artistas procuraram,
paralelamente ao ensino oficial, a valorizacdo di@ ariando “Escolinhas de Arte”,
sendo a primeira fundada em 1948 por Augusto Radrsg

Nos anos 60, a ditadura militar desmonta as escaaperimentais e a
condicdo brasileira de dependéncia mostra a nogspersonificacdo como nacgédo e
como projeto histérico-cultural. A censura abateueom rigor especialmente sobre
a producao artistica nacional.

Ao longo dos anos, muito se tem falado e escritbreoa necessidade da
inclusdo da arte na escola de forma mais efetiva.

Com a reforma educacional de 1971 (Lei n°. 5692)Educacdo Artistica
tornou-se obrigatdria nos curriculos de 1° e 2°ugraMas a escola brasileira nédo
dispunha de condi¢cBes para abrigar um espaco aoprao trabalho com a arte e
nem de profissionais habilitados, ficando a artkegada a mais uma disciplina com
carga horaria minima. Isto marcou o ensino da amte Brasil como area de
profissionais descompromissados e sem conteudocéSpe.

Nos anos 80, houve uma conscientizacdo e luta dofepsores de arte sobre
sua formacdo e valorizacao profissional e a criadaopés-graduacado. Atualmente,
0s arte-educadores lutam para reverter a situac@ocemsino da arte: o universo
magico da arte é importante, mas desnecessario —faearar de uma escola que
valorize o0s aspectos educativos contidos na arteiretbDres de escola,
coordenadores e professores devem estar preparpdos entender a arte como

ramo do conhecimento tanto quanto as outras distésl do curriculo.



O ensino da arte deve estar em consonancia com mrdeomoraneidade e
romper com barreiras de exclusédo, visto que a peatducativa estd na capacidade
de experienciar de cada um. Assim, estimula-se dgscandos a se arriscarem a
desenhar, a representar, a dancar, pois trata-seind@ vivéncia e ndo de uma
competicdo. Estes se reconhecerdo como particigargeconstrutores de seus
proprios caminhos. A arte farad parte de suas vida®ra sentido, deixando de ser
incompreensivel, elitista e distante da sua rea&a

A arte implica, tambémna expansdo do conceito de cultura em que qualquer
producdo, modos de conceber e organizar a vidaas®@io levados em consideracao
e depende de trés acdes basicas: ler obras de afdeer artistico e
contextualizacéo.

O processo pedagodgico em arte hd que buscar a démaentre o sentir, o
pensar e o agir. Deve promover a interacdo entrneesa préatica relacionados a
histéria, as sociedades e as culturas, possibitibaruma relacdo de ensino-
aprendizagem de forma efetiva. Deve-se considetambém, o lddico como
processo e resultado, conteddo e forma.

Segundo o professor Perroti (1990), é necessarie g@ pense o ludico na

sua essencialidade:

[...] gostaria de chamar a atencdo para o concdgoliudico. Sim,
porgue no mundo atual as diferentes dimensdes ddichl vém
sendo reduzidas a praticamente uma, a do ladicérimsental. Esta
que é, por exemplo, utilizada pela publicidade, veendo tomada
enquanto dimenséo que da conta das possibilidadeéast do ludico,
como se este se esgotasse em tal perspectiva. Bastassim, de
lembrar aqui que o lidico compreende pelo menogaudtimensao,
gque além de instrumental o lddico pode e deve sasieacial.

No primeiro caso, o do ludico instrumental, o jogacompreendido
enquanto recurso motivador, simples instrumento,ion@ara a
realizacdo de objetivos que podem ser educativasiligitarios ou
de indmeras naturezas. No segundo caso, brincar toalas as
formas fisicas e/ou intelectuais, é visto como wdg essencial,
como categoria que ndo necessita de uma justifiatéxterna,
alheia a ela mesma para se validar. No primeiroo¢casque conta é
a produtividade. No segundo, a produtividade é 6pgiro processo
de brincar, uma vez nessa concepgcao jogar €é inédamente
educativo, é essencial enquanto forma de humanizagd 26-7).

A escola pode considerar vivéncias em que o ludiesteja presente
reconhecendo a arte como conhecimento, contendo ®mum universo de
componentes pedagdgicos. Abrir espacos que posshil o trabalho com a
diferenca, a imaginacdo, a auto-expressdo, a degtabe a invencdo, novas
experiéncias, percepcles, experimentacdo da pldade, multiplicidade e

diversidades de valores, sentido e intencdes.



Um programa educacional ndo pode tornar a arte celemento decorativo e
festeiro. Ela valoriza a organizacdo do mundo dearga e do jovem, sua auto-
compreenséo, o relacionamento com o0 outro e comemAssim, o trabalho deve
seguir o ludico e o fazer, com a acdo mais sigrifitt que os resultados, ou seja,
deve conduzir o educando a pesquisa e ao desemuehtio das linguagens
artisticas, ao crescimento de sua autonomia e acapacidade inventiva. Por isso,
0os projetos devem levar em conta valores e sentidosuniverso cultural das
criancas e dos jovens, possibilitando sua vivéncoan o repertério ja existente,
assim como sua ampliacdo e novas possibilidadesxgeesséao.

Entender e estimular o ensino da arte tornara aolasam espaco Vivo,
produtor de conhecimento novo, revelador, que apopara a transformacdo sob
uma visdo estética de mundo, numa educacédo estética

E sobre a educacao estética, refletiu Duarte J99%), professor da Unicamp

e teodrico do ensino da arte:

A educacdo é, por certo, uma atividade profundaraeastética e
criadora em si prépria. Ela tem o sentido do jodo,brinquedo, em
gue nos envolvemos prazerosamente em busca de wmaomia. Na
educacdo joga-se com a construcdo do sentido — ettido que
deve fundamentar nossa compreensdo do mundo e dia qie nele
vivemos. No espaco educacional comprometemo-nos @mossa
“visdo de mundo”, com nossa palavra. Estamos alipgmsoa — uma
pessoa que tem 0s seus pontos de vista, suas agEnifesejos e
paix6es. Nao somos apenas veiculos para a transimide idéias de
terceiros: repetidores de opinides alheias, neuteosbjetivos. A
relagcdo educacional é, sobretudo, uma relacdo dsq@® a pessoa,
humana e envolvente. (p.74).

E na acdo dos arte-educadores que podemos revertguadro e tornar o
ensino da arte uma préatica significante para queeiadparticipa. Através de
investimentos na formac¢édo e na qualificacdo de ipbnais € que a arte deixara de
ser mero apéndice pedagogico de outras disciplinas.

A énfase dada ao trabalho da arte-educador nédotasenconjunto da escola
da responsabilidade de modificar a pratica do emsla arte, e com isto promover a
educacao estética em sua totalidade.

O ensino da arte, hoje, € uma éarea do saber, umaiglina com origem,
historia, questdes e metodologia. Assim como emraaitramos do conhecimento,
ndo ha uma homogeneidade entre as abordagens rd@sta Talvez apenas nos
pressupostos mais abrangentes. Abordagens divesgamaticas diferenciadas estédo

sendo trabalhadas por profissionais interessadosassunto. Podemos identificar



relagbes com alguma concepcdo de arte, filosofiadamogia nas bases de cada
uma.

O ensino da arte tem crescido no Brasil, passando giversas etapas de
compreensao. Bibliografia, experiéncias, docume@tga¢ exposi¢cdo tém sido
produzidas ao longo dos anos. Questdes sao levantapostulados s&o revistos.
Encontros, seminéarios e simposios sdo promovidesdd como principios que o
entendimento da arte no espaco educativo passa gaibecimento da sua histéria:
origens, propostas, criacdo de escolas, inserc&olLeas de Diretrizes e Bases, nas
universidades e suas relacbes com a historia dcs.pEi conhecer pensadores,
teorias, abordagens, propostas. ldentificar seuscppais temas: fazer espontaneo,
aprendizado de técnicas, histéria da arte, polimalé, arte nacional, popular,
folclore, arte contemporanea, integracdo. Além djssarticula-la com outras
disciplinas e com a pedagogia: métodos, etapasuersgs. Ou com a sociologia:
cultura, sociedade, épocas. Ou ainda com a histdidaarte: estilos, correntes,
concepcdes, vertentes; e também com antropologidtuca, valores e sentidos
culturais. Como é um universo amplo, uma vez que retispeito ao que € humano e
envolve o fazer e o pensar, o ensino da arte nasepa deixar de interagir com
outras areas do conhecimento. Dessa forma, o thabdé producdo e ensino da arte
a ser desenvolvido pela escola devera configuramsma concepcado em que a arte
e educacdo sejam praticas que se relacionam comasupretendendo a criagcdo de

novas praticas na arte e na vida.
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Competéncia: 1 [ Reconhece as artes visuais como um meio de comunicacao, expressao e construcéo do conhecimento.

As habilidades descritas nessa competéncia sugerem conhecimentos que o educando deve atingir para que as artes visuais possam exercer plenamente sua fungéo expressiva e comunicativa.
Sabe-se que a representacdo pictdrica que antecede a construcdo da escrita € realizada inicialmente pelo prazer do gesto que € antes de tudo um ato motor. Ao notar que esse gesto produziu o
trago, a crianca ird produzi-lo novamente pelo prazer do efeito “traco” e somente mais tarde quando controla seus movimentos e passa a coordena-los, comeca a registrar formas gréaficas e

plasticas mais elaboradas.

Considerando que a educagdo em artes visuais, visa a despertar o prazer de aprender e a alegria de conviver, é essencial que a crianga sinta-se com liberdade para criar, expressar-se e

compartilhar seus sentimentos.

Portanto, o mais importante nesta competéncia é que a producao artistica tenha significado real para a crianca que produz, refletindo assim, a evolugdo dos seus processos intelectuais.

Conteuddo: Artes Visuais: Producdo Artistica; Apreciacdo Artistica; Expressividade; Cores.

[Habilidades/Descritores

[Consideracdes

Nivel de Ensino:

El - Bercario

1D1 Manipula e explora objetos e materiais diversos. Objetos diversos, produzidos a partir de diferentes matérias primas, devem ser explorados por meio dos
sentidos. A crianca deve, por exemplo, agarrar, morder, cheirar e amassar.
1D2 Observa e identifica imagens relacionadas as suas vivéncias.
Nivel de Ensino:  El - Maternal |
1D1 Manipula e explora objetos e materiais diversos. Objetos diversos, produzidos a partir de diferentes matérias primas, devem ser explorados por meio dos
sentidos. A crianca deve, por exemplo, agarrar, morder, cheirar e amassar.
1D2 Observa e identifica imagens relacionadas as suas vivéncias.
1D3 Explora as cores em objetos do seu cotidiano.
1D10 Organiza o espaco apds a realizagdo de atividades.
Nivel de Ensino:  El - Maternal 11
1D4 Explora propriedades caracteristicas de diferentes materiais. Promover o contato das criangas com materiais de diferentes texturas e espessuras: lapis, pincéis, tintas,
agua, areia, argila, massinha e papéis diversos.
1D5 Observa e identifica imagens variadas.
1D6 Explora e identifica cores variadas.
1D7 Expressa-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem e escultura. Utilizar materiais diversos como: sucatas, pigmentos naturais, massinha, argila, areia, doce de leite em
po e massa de bolacha.
1D8 Rasga com movimento de pinga.
1D9 Interessa-se pelas proprias producdes.
1D10 Organiza o espaco apds a realizacdo de atividades.

Nivel de Ensino:

El - 1° Periodo
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1D4 Explora propriedades caracteristicas de diferentes materiais. Promover o contato das criangas com materiais de diferentes texturas e espessuras: lapis, pincéis, tintas,
agua, areia, argila, massinha e papéis diversos.

1D5 Observa e identifica imagens variadas.

1D8 Rasga com movimento de pinga.

1D9 Interessa-se pelas proprias producgdes.

1D10 Organiza o espaco apds a realizacdo de atividades.

1D11  Utiliza a tesoura como instrumento de recorte. Em situacOes de brincadeira, executar movimentos de abrir e fechar a tesoura, e posteriormente,
oferecer materiais para serem recortados sem um direcionamento pré-definido.

1D12  Expressa-se livremente através de desenho, pintura, colagem, dobradura e Utilizar materiais diversos como: sucatas, pigmentos naturais, massinha, argila, areia, doce de leite em

escultura. p6 e massa de bolacha.

1D13  Conhece espacos e objetos de divulgacédo da arte. Levar ao conhecimento das criancas a existéncia e a importancia dos museus, galerias, igrejas, revistas,
livros e videos na divulgacgdo de trabalhos artisticos.

1D14  Conhece vida e obra de alguns artistas. Como por exemplo: Mir, Picasso, Anita Malfatti, Tarsila do Amaral, Portinari.

1D15  Utiliza técnicas diversas em releituras de obras conhecidas.

1D16 Identifica cores variadas.

1D17  Experimenta misturas de cores e as utiliza em seus desenhos.

Nivel de Ensino:  El - 2° Periodo

1D4 Explora propriedades caracteristicas de diferentes materiais. Oportunizar o contato das criangas com materiais e suportes graficos diversos como: lapis e pinceéis de
diferentes texturas e spessuras, carvao, corddes, sucatas, tintas, agua, areia, argila, massinha, papel,
papeldo, jornal, parede, chdo, caixa e madeira.

1D5 Observa e identifica imagens variadas.

1D8 Rasga com movimento de pinga.

1D9 Interessa-se pelas proprias producdes.

1D10 Organiza o espaco apds a realizacéo de atividades.

1D11  Utiliza a tesoura como instrumento de recorte. Promover recortes livres e gradativamente, direciona-los por meio de tragados e contornos simples.

1D12  Expressa-se livremente através de desenho, pintura, colagem, dobradura e Utilizar materiais diversos como: sucatas, pigmentos naturais, massinha, argila, areia, doce de leite em

escultura. p6 e massa de bolacha.

1D13  Conhece espagos e objetos de divulgagéo da arte. Levar ao conhecimento das criancas a existéncia e a importancia dos museus, galerias, igrejas, revistas,
livros e videos na divulgagdo de trabalhos artisticos.

1D14  Conhece vida e obra de alguns artistas. Como por exemplo: Mir6, Picasso, Anita Malfatti, Tarsila do Amaral, Portinari.

1D15  Utiliza técnicas diversas em releituras de obras conhecidas.

1D16 Identifica cores variadas.

1D17  Experimenta misturas de cores e as utiliza em seus desenhos.

1D18 Realiza atividades artisticas com atengdo e concentragéo.
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1D19 Pinta, utilizando técnicas variadas. Empregar técnicas de pintura como, por exemplo: pintura a dedo, a sopro, utilizando canudinho,
esponja e pincel.

1D20 Identifica producdes artisticas.

1D21 Demonstra interesse por obras de arte e seus autores.

1D22  Expressa-se através de releitura de obras de arte.

1D23  Protege o préprio corpo e o do colega a0 manusear instrumentos, materiais e

objetos.

Competéncia: 2 | Utiliza a danga como uma linguagem que possibilita consciéncia corporal, interacao, expressao e ritmo.

Dancar € um dos maiores prazeres que o ser humano pode desfrutar, talvez a mais antiga arte, ja que o homem é um ser dancante e ritmico por natureza. Essa competéncia contempla a danga
como um segmento ndo apenas artistico, mas construtor de conhecimento, uma vez que, por meio dela, o sujeito compreende e percebe 0 mundo, a si proprio e as pessoas ao seu redor.

Assim, a danga, além de estimular a sensibilidade, promove a descoberta do corpo e de relages tempo-espago. Ndo o tempo cronoldgico, mas o dos sentimentos e da expressividade.

A danca esta presente em todo o universo infantil retratando as diversas culturas, além de envolver complexas seqiiéncias motoras, incorporando a expressividade e a mobilidade prépria das
criancas. Nesse sentido, o reconhecimento de ritmos, a exploracdo do espaco, da imaginagao, a criagdo de movimentos, a relagdo com o outro, sdo elementos basicos para a inser¢ao do aluno na
linguagem da danca.
Na Educacéo Infantil, deve-se priorizar a danga como expresséo natural, permitindo ao educando ser ele mesmo, tracar sua trajetoria e nela caminhar, construindo-se como sujeito com
caracteristicas, sentimentos e idéias proprias, e ainda, estabeler relagdes de confianca, sinceridade e companheirismo.

Contetdo: Danga: A danca como Manifestacdo Cultural; Modalidades de Danca; Apreciacdo em Danga; A Expressdo Corporal e Ritmo; Coreografia.

|Habi|idades/De5crito res

[Consideragtes

Nivel de Ensino:

El - Bercario

2D1  Acompanha ritmos musicais. Movimentar-se ao ritmo de musicas e sons produzidos por palmas ou outras fontes sonoras.
2D2 Explora as possibilidades de gestos, posturas e ritmos corporais. Utilizar a capacidade expressiva presente em seus movimentos corporais e desenvolver habilidades de
sustentacdo do seu préprio corpo: virar-se, sentar-se, ficar ereto, deitar, dar tchau, bater palmas.
2D3 Expressa-se livremente por meio da danca.
Nivel de Ensino:  El - Maternal |
2D1 Acompanha ritmos musicais. Movimentar-se ao ritmo de mdsicas e sons produzidos por palmas ou outras fontes sonoras.
2D2 Explora as possibilidades de gestos, posturas e ritmos corporais. Utilizar a capacidade expressiva presente em seus movimentos corporais e desenvolver habilidades de
sustentacdo do seu préprio corpo: virar-se, sentar-se, ficar ereto, deitar, dar tchau, bater palmas.
2D3 Expressa-se livremente por meio da danca.
Nivel de Ensino:  EI - Maternal Il
2D1 Acompanha ritmos musicais. Movimentar-se ao ritmo de mdsicas e sons produzidos por palmas ou outras fontes sonoras.
2D2 Explora as possibilidades de gestos, posturas e ritmos corporais. Comunica-se por meio de gestos simbolicos e indicativos; sentar, ficar ereto, deitar, imitar poses de
fotografias e gravuras.
2D3 Expressa-se livremente por meio da danca.
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Nivel de Ensino:

El - 1° Periodo

2D1 Acompanha ritmos musicais. Movimentar-se ao ritmo de musicas e sons produzidos por palmas ou outras fontes sonoras.

2D2 Explora as possibilidades de gestos, posturas e ritmos corporais. Comunica-se por meio de gestos simbdlicos e indicativos; sentar, ficar ereto, deitar, imitar poses de
fotografias e gravuras.

2D3 Expressa-se livremente por meio da danca.

2D4 Aprecia diferentes modalidades de danca. Explorar significados simbolicos e estéticos da danga como manifestagdo cultural: religiosa, folclérica,
cléssica, popular, respeitando o tempo de concentragdo da crianga, nessa fase.

2D5 Participa das atividades de danga respeitando os estilos individuais de

interpretacdo e criagéo.
Nivel de Ensino:  El - 2° Periodo

2D1 Acompanha ritmos musicais. Movimentar-se ao ritmo de musicas e sons produzidos por palmas ou outras fontes sonoras.

2D2 Explora as possibilidades de gestos, posturas e ritmos corporais. Comunica-se por meio de gestos simbolicos e indicativos; sentar, ficar ereto, deitar, imitar poses de
fotografias e gravuras.

2D3 Expressa-se livremente por meio da danca.

2D4 Aprecia diferentes modalidades de danca. Explorar significados simbélicos e estéticos da danga como manifestacdo cultural: religiosa, folclérica,
cléssica, popular, respeitando o tempo de concentracdo da crianga, nessa fase.

2D5 Participa das atividades de danga respeitando os estilos individuais de

interpretacédo e criagao.

Competéncia: 3 [ Interage com a masica, percebendo-a como uma forma de expresséo individual e coletiva que favorece a socializacéo, o

desenvolvimento da afetividade, da criatividade e do senso ritmico.

A musica, como manifestagdo artistica, acompanha o homem, desde os primoérdios, ampliando o seu universo e capacitando-o culturalmente diante de diferentes épocas e etnias. Além de
promover a educacao ritmica, favorece a comunicacao e expressdo de modo a estruturar o pensamento de forma Iégica ou abstrata. A linguagem musical amplia a compreenséo de nossa lingua,
Nossos costumes e nossa histdria.
Conforme os Referenciais Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil , aprender musica significa integrar experiéncias que envolvem a vivéncia, a percepgao e a reflexao.

Por meio da audicédo dos sons do entorno, da analise e compreensao dos ritmos que deles emergem, cria-se uma organizacgao temporal, espacial, intelectual e afetiva que revela o conhecimento
construido como advindo da intera¢do da crianga com o0 meio.
Portanto, na Educacéo Infantil, a musica deve ser vista como facilitadora na construgdo desse conhecimento que envolve, conseqiientemente, o despertar do gosto musical, da capacidade criadora
e expressiva, e da sensibilidade.
Conclui-se dai, que a musica contribui sistematica e significativamente com o processo integral do desenvolvimento da crianca.

Contetdo: Musica: Percepgdo Auditiva; Elementos Musicais; Linguagem Musical; Apreciagdo Musical; Fazer Musical; Instrumentos Musicais.

[Habilidades/Descritores

[Consideracdes

Nivel de Ensino:

El - Bercario

3D1

Percebe e imita sons.

3D2

Produz sons por meio da manipulagéo de objetos.
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3D3 Acompanha ritmos musicais. Dancando, batendo palmas, batendo os pés.
Nivel de Ensino:  El - Maternal |
3D1 Percebe e imita sons.
3D2 Produz sons por meio da manipulagéo de objetos.
3D3 Acompanha ritmos musicais. Dancando, batendo palmas, batendo os pés.
3D4 Distingue sons e ruidos. Identificar fontes sonoras presentes no seu cotidiano como, por exemplo, chocalhos e utensilios de
cozinha.
3D5 Interpreta, por meio da voz, repertérios musicais. Por exemplo: musica infantil, cantiga de roda, cancéo de ninar.
Nivel de Ensino:  EI - Maternal Il
3D1 Percebe e imita sons.
3D2 Produz sons por meio da manipulagéo de objetos.
3D3 Acompanha ritmos musicais. Dancando, batendo palmas, batendo os pés.
3D4 Distingue sons e ruidos. Identificar fontes sonoras presentes no seu cotidiano como, por exemplo, chocalhos e utensilios de
cozinha.
3D5 Interpreta, por meio da voz, repertérios musicais. Por exemplo: musica infantil, cantiga de roda, cancédo de ninar.
3D6 Cria sons e ritmos com o proprio corpo. Explorar sons e ruidos produzidos com a boca, nariz, méos, pés.
3D7 Explora instrumentos musicais. Uma sugestdo seria o professor organizar brincadeiras com miniaturas de instrumentos.
3D8 Experimenta o siléncio como linguagem musical. O siléncio deve ser experimentado em diversas situagdes e contextos, pois valoriza o som, cria
expectativa e é também musica.
Nivel de Ensino:  El - 1° Periodo
3D1 Percebe e imita sons.
3D2 Produz sons por meio da manipulagéo de objetos.
3D3 Acompanha ritmos musicais. Dancando, batendo palmas, batendo os pés.
3D4 Distingue sons e ruidos. Identificar fontes sonoras presentes no seu cotidiano como, por exemplo, chocalhos e utensilios de
cozinha.
3D5 Interpreta, por meio da voz, repertorios musicais. Por exemplo: musica infantil, cantiga de roda, cancéo de ninar.
3D6 Cria sons e ritmos com o préprio corpo. Explorar sons e ruidos produzidos com a boca, nariz, méos, pés.
3D8 Experimenta o siléncio como linguagem musical. O siléncio deve ser experimentado em diversas situagdes e contextos, pois valoriza o som, cria
expectativa e é também mdsica.
3D9 Orienta-se pela presenca de um som. Identifica a direcéo de fontes sonoras.
3D10 Explora e identifica alguns instrumentos musicais. Se possivel, promover o contato da crianga com instrumentos de sopro, corda e percussdo. Nesse

sentido, pode ser construida uma bandinha com sucatas.
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3D11  Expressa sensacdes, sentimentos e pensamentos por meio da musica.
3D12 Demonstra interesse por obras musicais diversas, seus compositores e Ouvir com as criangas, obras musicais de diferentes géneros, épocas e culturas, da producéo musical
intérpretes. brasileira e de outros povos e paises.
Nivel de Ensino:  El - 2° Periodo

3D1 Percebe e imita sons.

3D2 Produz sons por meio da manipulacgéo de objetos. Criar dialogos e sequiéncias sonoras.

3D3 Acompanha ritmos musicais. Dancando, batendo palmas, batendo os pés.

3D4 Distingue sons e ruidos. Identificar fontes sonoras presentes no seu cotidiano como, por exemplo, chocalhos e utensilios de
cozinha.

3D5 Interpreta, por meio da voz, repertorios musicais. Por exemplo: musica infantil, cantiga de roda, cancéo de ninar.

3D6 Cria sons e ritmos com o préprio corpo. Explorar sons e ruidos produzidos com a boca, nariz, méos, pés.

3D8 Experimenta o siléncio como linguagem musical. O siléncio deve ser experimentado em diversas situagdes e contextos, pois valoriza o som, cria
expectativa e é também musica.

3D9 Orienta-se pela presenca de um som. Identifica a direcdo de fontes sonoras.

3D10 Explora e identifica alguns instrumentos musicais. Se possivel, promover o contato da crianga com instrumentos de sopro, corda e percussao. Nesse
sentido, pode ser construida uma bandinha com sucatas.

3D11  Expressa sensacdes, sentimentos e pensamentos por meio da masica.

3D12 Demonstra interesse por obras musicais diversas, seus compositores e Ouvir com as criangas, obras musicais de diferentes géneros, épocas e culturas, da producéo musical

intérpretes. brasileira e de outros povos e paises.
3D13  Explora sons vocais. Brinca com variagOes sonoras: de intensidade - sons fortes e fracos, de andamento - rapido e lento, de

duracédo — longo e curto, de altura - grave e agudo e siléncio - pausa.

Competéncia: 4 [ Utiliza a linguagem teatral para interagir com o outro e com 0 meio, expressando emocdes, idéias e ampliando conhecimentos.

Os movimentos, as mudangas de fisionomia, o choro, os gritos do bebé sdo diferentes formas de expressdo e comunicagao, por meio das quais a crianga se relaciona com o0 mundo. Com o tempo
essas expressdes tornam-se voluntarias, convertem-se em palavras, a visdo de mundo amplia-se e a crianca busca novos recursos como saltos, gestos, desenhos, que lhe permitem interpretar e
expressar seu universo interior e exterior. 1sso estimula seu desenvolvimento cognitivo, psicomotor e afetivo.

Com esse desenvolvimento, o jogo lidico muda espontaneamente para o jogo dramatico, proporcionando novas descobertas e experiéncias. No jogo é preciso considerar as manifestagoes
espontaneas da crianca para que ela possa exteriorizar sua personalidade, o equilibrio entre a expressdo do eu e o conhecimento do outro.

A linguagem teatral permite ao educando formas simples e despojadas para a construcdo do conhecimento, o relacionamento com o outro e a interpretacdo do meio social empregando gestos,
palavras, brincadeiras, imitagdes e observagao.
Vale ressaltar que, mesmo sendo necessario despertar na crianga o gosto pela apreciagdo e o fazer teatral, na educagdo infantil ndo se trabalha o teatro propriamente dito, mas os jogos que
contribuam para a construgdo de um ser humano seguro e autbnomo que possa exercer praticas sociais com liberdade e equilibrio.

Conteldo: Teatro: Expressividade; Linguagem Dramaética; Jogo Dramatico; Releitura Cénica; Apreciacdo Teatral; Fazer Teatral.

[Habilidades/Descritores

[Consideracdes

Nivel de Ensino:

El - Bercario
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4D1 Imita gestos e expressoes fisiondmicas. Em situaces ludicas, fazendo caretas, imitando bichos e cenas cotidianas.
Nivel de Ensino:  El - Maternal |
4D1 Imita gestos e expressdes fisiondmicas. Criar situacdes ludicas e contextualizadas que permitam a imitagao de cenas cotidianas e de gravuras.
4D2 Utiliza objetos para simbolizar realidades do mundo fisico e social. Desenvolver atividades que permitam a crianca penetrar no mundo adulto por meio do “faz de conta”,
por exemplo: um lapis pode transformar-se em um microfone, uma tampa de panela pode representar a
diregdo de um carro.
Nivel de Ensino:  El - Maternal 11
4D1 Imita gestos e expressodes fisiondmicas. Criar situacdes ludicas e contextualizadas que permitam a imitagdo de cenas cotidianas e de gravuras.
4D2 Utiliza objetos para simbolizar realidades do mundo fisico e social. Desenvolver atividades que permitam a crianca penetrar no mundo adulto por meio do “faz de conta”,
por exemplo: um lapis pode transformar-se em um microfone, uma tampa de panela pode representar a
diregdo de um carro.
4D3 Faz releitura cénica. Dramatiza cenas assistidas em teatro, filmes, contacéo de historias.
Nivel de Ensino:  El - 1° Periodo
4D2 Utiliza objetos para simbolizar realidades do mundo fisico e social. Desenvolver atividades que permitam a crianga penetrar no mundo adulto por meio do “faz de conta”,
por exemplo: um lapis pode transformar-se em um microfone, uma tampa de panela pode representar a
dire¢do de um carro.
4D3 Faz releitura cénica. Dramatiza cenas assistidas em teatro, filmes, contacdo de historias.
4D4 Cria pantomimas de cenas do cotidiano.
4D5 Cria didlogos simples. Utilizar recursos como: fantoches, mascaras e bonecos.
Nivel de Ensino:  El - 2° Periodo
4D2 Utiliza objetos para simbolizar realidades do mundo fisico e social. Desenvolver atividades que permitam a crianga penetrar no mundo adulto por meio do “faz de conta”,
por exemplo: um lapis pode transformar-se em um microfone, uma tampa de panela pode representar a
diregdo de um carro.
4D3 Faz releitura cénica. Dramatiza cenas assistidas em teatro, filmes, contacdo de historias.
4D4 Cria pantomimas de cenas do cotidiano.
4D5 Cria diélogos simples. Utilizar recursos como: fantoches, mascaras e bonecos.
4D6 Explora as possibilidades gestuais e de movimento do proprio corpo em
diferentes espacos.
4D7 Interpreta personagens explorando movimentos, gestos e voz em jogos de

improvisagao.
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Competéncia: 1 [ Reconhece nas artes visuais um meio de comunicagao e expressao.

As habilidades/descritores presentes nessa modalidade artistica sugerem conhecimentos que o educando deve ter para compreender as artes visuais como importante meio de comunicagao e
expressao, desde os tempos primitivos, adquirindo conhecimentos sistematicos aplicaveis nas consideragdes atuais de leitura.

A humanidade, ainda no inicio, reconhecendo a necessidade de transmitir suas idéias e perpetuar o histérico de seus empreendimentos, imaginou a linguagem gréafica que, tornando forma
definida com o avanco da civilizagdo, deu origem a escrita.
A linguagem de imagens, de simbolos atravessou séculos e perpetua até hoje, tendo uma insergéo cada vez maior na vida das pessoas. Para que ocorra a fruicdo de conhecimentos, é necessario
que se leve em consideragdo os conhecimentos e experiéncias prévios que circulam socialmente garantindo ndo s6 a linguagem escrita e falada, mas a linguagem de imagens que nos é
apresentada a todo momento, num misto de criagdo e recriacdo. Neste contexto, é importante desenvolver a competéncia de saber ver e analisar imagens, para que se possa, ao produzi-la, fazer
com que tenha significagdo tanto para o autor, quanto para quem vai vé-la e aprecia-la. Assim é preciso conhecer a produgdo visual ja existente, tanto a internacional quanto a nacional, regional e
local, dando-lhes o devido valor.
Os modos de producéo e de conhecimento de imagens sdo bastante diversificados. Ha4 uma grande variedade de possibilidades - tanto na historia das artes quanto nas técnicas artisticas - a serem
exploradas e usadas. Construir conhecimentos que explorem tais possibilidades € muito importante para inserir o aluno no contexto contemporaneo de produgéo e fruicao visual. Isso s6 acontece
se, no trabalho realizado, o pensamento critico for aliado ao pensamento artistico.
Além das formas tradicionais, no mundo contemporaneo, as expressdes visuais ampliam-se fazendo combinacdes e criando novas modalidades em que a imagem integra-se ao texto, som e
espaco. O seu ensino requer contetidos, materiais e técnicas, assim como a compreensao destes em varios momentos da histéria da arte. Portanto, a escola deve permitir ao aluno experiéncias de
aprender e criar, articulando percepcéo, imaginagao, sensibilidade, conhecimento e produgdo artistica pessoal e coletiva de forma mais ludica. Deve-se entender o aluno como um produtor de
cultura que ndo separa 0 momento de construir conhecimento do momento de fazer uso do que aprendeu e, para tal, ele deve compreender o que Vé.

Atividades como desenho, pintura, colagem, leitura de obras, escrita enigmatica, leitura fotografica, releituras, modelagem, alfabetizacdo audio-visual poderdo ajudar no desenvolvimento destas
habilidades, se aliadas a histdria da arte, além da confeccdo de cartazes, croquis, ilustracdes de textos, de palavras, de fatos fundamentais entre outros.

Conteldo: Teoria da Arte, Histdria da Arte, Arte no Brasil, Semiética, Elementos da Linguagem e Composicao Visual, Producdo em Arte/Técnicas, Artes Audiovisuais/Cinema.

[Habilidades/Descritores

[Consideracdes

Nivel de Ensino:

EJA - 1° Periodo - 1° Ciclo

1D1 Explora propriedades caracteristicas de diferentes materiais. Trabalhar atividades em que o aluno possa utilizar lapis e pincéis de diferentes texturas e espessuras,
brochas, carvao, corddes, sucatas, tintas, agua, areia, argila, massinha e variados suportes graficos
como: papel, papeldo, jornal, parede, chdo, caixas, madeira.

1D2 Observa e identifica imagens variadas.

1D3 Identifica cores variadas. Estimular a observacéo das cores através do manuseio de brinquedos, tintas, natureza, pegas do
vestuario.

1D4 Expressa-se livremente através de desenho, pintura, colagem, dobradura e Incentivar a pratica da escultura através da modelagem com massinha, argila, areia, docinho de leite

escultura. ninho, massa de bolacha...

1D5 Demonstra interesse por atividades artisticas.

1D6 Pinta, utilizando técnicas variadas. Propor pintura utilizando o dedo, canudinho, esponja, pincel...

1D8 Interessa-se pelas proprias producdes.

1D13  Reconhece que a linguagem de simbolos deu origem a escrita. Conscientizar o aluno de que nas artes visuais a imagem tem significacdo para quem a cria e para quem
aléouaveé

1D15 Analisa, aprecia e critica obras de artes visuais. Sensibilizar o aluno diante do universo artistico refletindo a trajetoria do homem na arte.

1D18 Contextualiza obras de artistas brasileiros: Portinari, Anita Malfatti, Tarsila

do Amaral e outros.
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1D21  Expressa-se por meio de releituras de obras de arte.
1D22 Relaciona obras de artes visuais com obras literarias. Incentivar o aluno a ilustrar textos, comunicando a mensagem por meio de desenho, colagem, pintura...
1D24  Cria e produz obras de arte.
1D25 Interessa-se por obras audiovisuais.
Nivel de Ensino:  EJA - 2° Periodo - 1° Ciclo
1D2 Observa e identifica imagens variadas.
1D4 Expressa-se livremente através de desenho, pintura, colagem, dobradura e Incentivar a pratica da escultura através da modelagem com massinha, argila, areia, docinho de leite
escultura. ninho, massa de bolacha...
1D5 Demonstra interesse por atividades artisticas.
1D6 Pinta, utilizando técnicas variadas. Propor pintura utilizando o dedo, canudinho, esponja, pincel...
1D7 Identifica producdes artisticas. Proporcionar momentos para a observacao de imagens (pintura, desenho...) e objetos artisticos.
1D8 Interessa-se pelas proprias producgdes.
1D11 Explora elementos da visualidade e suas relagdes compositivas. Levar o aluno a distinguir e trabalhar com ponto, linha, espaco, luz, cor, textura, simetria, volume,
superficie.
1D13  Reconhece que a linguagem de simbolos deu origem a escrita. Conscientizar o aluno de que nas artes visuais a imagem tem significacdo para quem a cria e para quem
aléouave.
1D14  Entende que a imagem é o principio basico na comunicacéo de massa. Estimular o aluno a ler e interpretar imagens, assim como expressar-se por meio de desenhos e croquis.
1D15 Analisa, aprecia e critica obras de artes visuais. Sensibilizar o aluno diante do universo artistico refletindo a trajetéria do homem na arte.
1D18  Contextualiza obras de artistas brasileiros: Portinari, Anita Malfatti, Tarsila
do Amaral e outros.
1D21  Expressa-se por meio de releituras de obras de arte.
1D22 Relaciona obras de artes visuais com obras literarias. Incentivar o aluno a ilustrar textos, comunicando a mensagem por meio de desenho, colagem, pintura...
1D24  Cria e produz obras de arte.
1D25 Interessa-se por obras audiovisuais.
Nivel de Ensino:  EJA - 3° Periodo - 1° Ciclo
1D2 Observa e identifica imagens variadas.
1D4 Expressa-se livremente através de desenho, pintura, colagem, dobradura e Incentivar a pratica da escultura através da modelagem com massinha, argila, areia, docinho de leite
escultura. ninho, massa de bolacha...
1D5 Demonstra interesse por atividades artisticas.
1D6 Pinta, utilizando técnicas variadas. Propor pintura utilizando o dedo, canudinho, esponja, pincel...
1D7 Identifica producdes artisticas. Proporcionar momentos para a observacao de imagens (pintura, desenho...) e objetos artisticos.
1D8 Interessa-se pelas proprias producoes.
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1D10 Conhece as variantes conceituais dentro da teoria da arte no processo de Fazer com que o aluno entenda e seja capaz de conceituar arte, obra de arte, cultura, histéria, gosto
producdo artistica. estético.

1D11 Explora elementos da visualidade e suas relagdes compositivas. Levar o aluno a distinguir e trabalhar com ponto, linha, espaco, luz, cor, textura, simetria, volume,

superficie.

1D12 Identifica materiais, técnicas e elementos estruturais nas obras visuais Fazer com que o aluno compreenda que os elementos estruturais estdo ligados a teoria da forma.
relacionando-os a periodos artisticos, despertando para a sensibilidade Catalogos, videos, audios fornecem informacdes e ajudam nessa compreensao.
estética.

1D13  Reconhece que a linguagem de simbolos deu origem a escrita. Conscientizar o aluno de que nas artes visuais a imagem tem significacdo para quem a cria e para quem

aléouave.

1D14  Entende que a imagem é o principio basico na comunicagdo de massa. Estimular o aluno a ler e interpretar imagens, assim como expressar-se por meio de desenhos e croquis.

1D15 Analisa, aprecia e critica obras de artes visuais. Sensibilizar o aluno diante do universo artistico refletindo a trajetéria do homem na arte.

1D16 Conhece a historia da arte em diferentes épocas e culturas.

1D18 Contextualiza obras de artistas brasileiros: Portinari, Anita Malfatti, Tarsila
do Amaral e outros.

1D20 Entende que no mundo contemporaneo as expressdes visuais ampliam-se Tornar o aluno capaz de lidar com as relagdes entre as obras de arte de diferentes épocas histéricas,
combinando modalidades como texto, som e espago, contextualizando-as na  entendendo que estas relages ndo se ddo de modo linear somente, mas pela heranca cultural e pelo
histdria da humanidade. contexto social.

1D21  Expressa-se por meio de releituras de obras de arte.

1D22  Relaciona obras de artes visuais com obras literarias. Incentivar o aluno a ilustrar textos, comunicando a mensagem por meio de desenho, colagem, pintura...

1D24  Cria e produz obras de arte.

1D25 Interessa-se por obras audiovisuais.



Matriz de Referéncia Curricular - EJA - Arte - Primeiro Ciclo 21

Competéncia: 2 | Percebe na danga uma linguagem que expressa sensibilidade

Dancar ¢ um ato natural do ser humano. Pode ter sido a arte mais antiga que o homem criou, pois sabe-se que as ac¢des fisicas tém grande significado para ele, estabelecendo relagdes entre o
mundo e o0 modo de existir.

A danga assume varios significados numa sociedade, podendo ter caracteristicas rituais, académicas, de entretenimento e de educacdo. Freqiientemente ignoram-se os contetidos sdcio-afetivos e
culturais presentes nela. Na sociedade contemporéanea, ndo se pode negar a presenca da danga ja que o corpo se movimenta no tempo e no espago como forma de comunicacéo e expressdo. Desta
forma, é importante que a escola também se preocupe com a educagdo dos corpos e com o processo interpretativo e criativo da danga, pois dara aos alunos subsidios para compreender, desvelar,
descongruir e reconstruir relagdes que se estabelecem ente o corpo e a sociedade, despertando no individuo a consciéncia de que seus corpos revelam historias, emogoes, sonhos e projetos de
vida.

A danca na escola deve estar livre de técnicas, uma vez que o aluno deve expressar espontaneamente seus movimentos. Ha de existir também a apreciacéo e analise de movimentos de acordo com
o ritmo trabalhado. Assim, permitird uma apropriacéo critica, consciente e transformadora revelando conhecimento e aproximando o aluno de sua cultura.

Para tanto ha necessidade de orientagdes didaticas que estejam comprometidas com a realidade sociocultural de modo a néo isolar o aluno do mundo. Inserida no contexto educacional, ela deve
propiciar, portanto, o desenvolvimento da consciéncia corporal dos individuos que, ao trabalharem o corpo, estardo se apropriando de um espago que registra a histdria de cada um, reativando a
memoria coletiva e valorizando aspectos de sua cultura.

Atividades que contribuam para o desenvolvimento dos potenciais de comunicagdo e expressdo individual e coletivo, através da interagdo entre percepc¢do, imaginacao, emocéo, sensibilidade e
reflexdo poderao auxiliar o desenvolvimento das habilidades descritas. Com relacdo a atividades que viabilizem os objetivos do ensino da danga estdo as ludicas: jogos, brincadeiras,
interpretaces com dublagem de musicas criando interpretagdes de cenas; as técnicas: exercicios de expressdo corporal, improvisacdo e atividades de conscientizacéo corporal; as inspiradas no
cotidiano: exploragdo de dancas e movimentos do cotidiano e temas da cultura brasileira.

Conteldo: Histdria da Danga, Formas e Estilos; A Danga no Brasil; Técnicas de Expressédo em Danca; Fatores de Movimento; A Expressdo Corporal/Ritmo.
[Habilidades/Descritores [Consideragdes |

‘ Nivel de Ensino:  EJA - 1° Periodo - 1° Ciclo ‘

2D1 Percebe espago, tempo, peso e sensibilidade estética. Propor jogos de improvisacéo e relaxamento: andar seguindo o ritmo de uma musica, leve como uma
pluma, pesado como um elefante, em forma circular, preenchendo um espaco delimitado. Propor
também, atividades de relaxamento através de historias que estimulem a visualizacdo imaginéria e a
percepgao do préprio corpo.

2D2 Cria, coordenando gestos e expressdes corporais, dando significado ao ritmo  Estimular a criagdo de coreografias improvisadas por meio de exercicios de expressao corporal.
de interpretagdo em danca.

2D3 Constroi uma relagdo de cooperacdo, respeito, dialogo e valorizagdo das
diversas escolhas e possibilidades de interpretacdo e de criagdo em danga.

2D6 Reconhece o papel do corpo na danca em suas diversas manifestacdes
artisticas.

2D7 Reconhece o corpo do colega e o seu proprio como instrumento de trabalho
em danca, respeitando-os.

Nivel de Ensino: EJA - 2° Periodo - 1° Ciclo

2D1 Percebe espago, tempo, peso e sensibilidade estética. Propor jogos de improvisacdo e relaxamento: andar seguindo o ritmo de uma musica, leve como uma
pluma, pesado como um elefante, em forma circular, preenchendo um espaco delimitado. Propor
também, atividades de relaxamento através de histérias que estimulem a visualiza¢do imaginaria e a
percepgao do préprio corpo.
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2D2 Cria, coordenando gestos e expressdes corporais, dando significado ao ritmo  Estimular a criacdo de coreografias improvisadas por meio de exercicios de expressdo corporal.
de interpretagdo em danca.
2D3 Constroi uma relagdo de cooperacdo, respeito, dialogo e valorizagdo das
diversas escolhas e possibilidades de interpretacdo e de criagdo em danga.
2D5 Aprecia, identifica e contextualiza produces de danca. Incentivar a observagdo e/ou a participacdo em nimeros de danga (folcléricas, indigenas...).
2D6 Reconhece o papel do corpo na danca em suas diversas manifestacoes
artisticas.
2D7 Reconhece o corpo do colega e o seu préprio como instrumento de trabalho
em danca, respeitando-os.
2D10  Estabelece relagdes entre danga, sua contextualizagdo, pensamento artistico, e  Procurar mostrar a danga como ampliacéo de espacos de apresentagdo considerando-a uma arte capaz
identidade cultural, respeitando caracteristicas étnicas, emocionais e de representar o tempo-espago do homem, suas vivéncias e experiéncias atribuindo a ela uma fungéo
intelectuais. social.
Nivel de Ensino:  EJA - 3° Periodo - 1° Ciclo
2D1 Percebe espaco, tempo, peso e sensibilidade estética. Propor jogos de improvisacgao e relaxamento: andar seguindo o ritmo de uma mdsica, leve como uma
pluma, pesado como um elefante, em forma circular, preenchendo um espaco delimitado. Propor
também, atividades de relaxamento através de historias que estimulem a visualizagdo imaginaria e a
percepgao do proprio corpo.
2D2 Cria, coordenando gestos e expressdes corporais, dando significado ao ritmo  Estimular a criacdo de coreografias improvisadas por meio de exercicios de expressdo corporal.
de interpretagdo em danca.
2D3 Constroi uma relagdo de cooperacdo, respeito, dialogo e valorizagéo das
diversas escolhas e possibilidades de interpretacdo e de criagdo em danga.
2D5 Aprecia, identifica e contextualiza produces de danca. Incentivar a observagdo e/ou a participacdo em nimeros de danga (folcléricas, indigenas...).
2D6 Reconhece o papel do corpo na danca em suas diversas manifestacoes
artisticas.
2D7 Reconhece o corpo do colega e o seu préprio como instrumento de trabalho
em danca, respeitando-os.
2D8 Situa e compreende as relagdes entre o corpo, danca e sociedade num dialogo
entre a tradigdo e a sociedade contemporanea.
2D9 Realiza pesquisas sobre a histdria da danca em diferentes épocas e sociedades,
entendendo que essa relagdo se da pela heranga cultural.
2D10  Estabelece relagdes entre danga, sua contextualizagdo, pensamento artistico, e  Procurar mostrar a danga como ampliacéo de espacos de apresentagdo considerando-a uma arte capaz

identidade cultural, respeitando caracteristicas étnicas, emocionais e
intelectuais.

de representar o tempo-espaco do homem, suas vivéncias e experiéncias atribuindo a ela uma fungéo
social.
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Competéncia: 3 | Entende que a musica é uma forma de linguagem através da qual se expressa e aprende a se relacionar com o mundo.

A musica, manifestagdo artistica estética do homem, acompanha-o em toda sua histéria, nos momentos mais diversos como nos rituais, nas celebracdes, no trabalho ou no simples prazer de
produzi-la ou ouvi-la. Ela estd em nossa memdria, acompanha-nos e é transmitida de geracéo a geragdo. Ajuda-nos a preservar nossa identidade como grupo étnico, pois possui carater dindmico
ao ser transmitida oralmente. Sofre alteragdes de regido para regido devido a musicalidade que se manifesta através da voz cantada ou falada, dos sons, dos ritmos, dos movimentos do nosso
corpo, dos costumes e tradicoes.

Numa sociedade de constantes mudangas, a musica localiza com precisdo a informacgéo correta em diversos contextos para transforma-la em conhecimento comum a todas as disciplinas, pois é

dindmica e prética, sugere e critica levantando subsidios para que 0 aluno possa criar e recriar respeitando sua linguagem expressiva de beleza e simplicidade. A grandiosidade desta modalidade
artistica que, desde a antiguidade grega é recurso essencial na educagdo, coloca o individuo em contato com producdes de diferentes épocas e etnias. Ao considerarmos sua diversidade,
propiciamos aos alunos vivéncia e reflexao sobre os elementos basicos e fundamentais da musica, assim como promovemos a audicdo ativa e critica de diferentes géneros musicais de diferentes
épocas, seus aspectos formais estéticos, historicos e contextuais em que foram criadas. A msica néo é apenas um adorno da vida. E uma manifestacéo bésica do ser humano ja que amplia seu
universo cultural e capacita-o para reconhecer e respeitar as diferencas culturais e étnicas, além da diversidade musical de nosso pais. Isso fard com que o educando aproprie-se, sem preconceitos,
do patriménio cultural contextualizado no tempo e espaco.
A descoberta dos sons, da linguagem do corpo e das cangfes transforma o produto do meio social em construcdo de conhecimento que atua significativamente no contexto educacional,
oferecendo ao educando oportunidade de comunicacao e expressdo que estrutura seu pensamento de forma l6gica ou abstrata. A linguagem musical auxilia na compreensdo de aspectos de nossa
lingua, de nossos costumes, de nossa historia. Facilitaa formagéo do sentimento de cidadania, o enriquecimento da cultura popular e principalmente desperta no aluno a compreensao da
importancia de sua participacdo e de seu papel na sociedade ao relacionar-se com o0 mundo. O conhecimento é construido a partir da interagéo do aluno com o meio ambiente, e o ritmo é parte
primordial do mundo que a cerca. Cabe ao educador fazer com que o aluno descubra, analise e compreenda os ritmos do mundo numa organizagdo temporal e espacial, intelectual e afetiva.

O conjunto de habilidades descritas nesta modalidade artistica pode levar o aluno a alcangar outros objetivos de aprendizagem em atividades como: expressar-se com o corpo todo, imitando e
dramatizando sons diferentes; desenhar enquanto ouvem mausica popular, cléssica, folclérica, infantil; conversar cantando; criar instrumentos com materiais diversos; fazer parddias; dangar ao
som de musicas diversas; exercicios que descubram a sonoridade e o ritmo do proprio corpo; criar musicas partindo da leitura de uma histéria; criar uma banda; tocar instrumentos musicais
livremente sem seguir uma pauta musical; ouvir sons graves e agudos, organizar um coral, entre outras.

Conteudo: Histéria da musica, Noges de teoria musical, Instrumentos musicais, A musica no Brasil, As linguagens diversas e a musica /midia, A linguagem musical do folclore.

[Habilidades/Descritores

[Consideracdes

Nivel de Ensino:

EJA - 1° Periodo - 1° Ciclo

3D1 Ouve 0s sons do entorno. Propor atividades que levem o aluno a identificar sons produzidos dentro e fora da sala.

3D2 Imita sons diversos. Trabalhar a histéria da musica, levando os alunos a entenderem que esta se faz pela heranca cultural e
pelo contexto social valorizando as composi¢des de diferentes épocas.

3D5 E capaz de ouvir diferentes ritmos, acompanhando-os e movimentando-se

dentro deles.

3D6 Colabora e aprecia o siléncio como elemento musical.

3D7 Interage com a musica em diferentes situagdes e géneros musicais. Propor brincadeiras, jogos cantados, ritmicos e audi¢do de musicas de diferentes géneros (erudita,
nacionalista, samba, sertaneja, rock, hip hop, jazz...).

3D8 Reconhece instrumentos musicais e identifica os seus sons. Possibilitar o contato do aluno com instrumentos de sopro, corda e percussao.

3D11 Analisa a masica na midia. Televisdo, radio, publicidade, cinema.

3D12 Identifica diferentes modalidades e fun¢Ges da musica. Proporcionar momentos para audi¢do de musicas religiosa, popular, erudita, regional, folclérica e
outras.

3D14 Distingue diferentes ritmos em musicas do repertério nacional e internacional.

3D16 E capaz de interpretar, por meio da voz, repertorios musicais.
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Nivel de Ensino:

EJA - 2° Periodo - 1° Ciclo

3D1 Ouve o0s sons do entorno. Propor atividades que levem o aluno a identificar sons produzidos dentro e fora da sala.
3D2 Imita sons diversos. Trabalhar a histéria da musica, levando os alunos a entenderem que esta se faz pela heranga cultural e
pelo contexto social valorizando as composicGes de diferentes épocas.
3D3 Produz com liberdade e originalidade efeitos sonoros a partir da manipulacdo  Incentivar a criacdo de dialogos e seqiiéncias de sons.
de objetos.
3D5 E capaz de ouvir diferentes ritmos, acompanhando-os e movimentando-se
dentro deles.
3D6 Colabora e aprecia o siléncio como elemento musical.
3D7 Interage com a musica em diferentes situagdes e géneros musicais. Propor brincadeiras, jogos cantados, ritmicos e audigdo de musicas de diferentes géneros (erudita,
nacionalista, samba, sertaneja, rock, hip hop, jazz...).
3D8 Reconhece instrumentos musicais e identifica os seus sons. Possibilitar o contato do aluno com instrumentos de sopro, corda e percussao.
3D10 Identifica e compreende elementos da linguagem musical. Trabalhar atividades em que o aluno possa, por exemplo, classificar e reconhecer sons quanto as suas
qualidades (altura, intensidade, duragdo e timbre), a grafica (espontanea, onomatopéia, simbolo grafico,
notac&o tradicional)...
3D11 Analisa a musica na midia. Televisdo, radio, publicidade, cinema.
3D12 Identifica diferentes modalidades e fungdes da musica. Proporcionar momentos para audicdo de musicas religiosa, popular, erudita, regional, folcldrica e
outras.
3D14 Distingue diferentes ritmos em musicas do repertério nacional e internacional.
3D16 E capaz de interpretar, por meio da voz, repertdrios musicais.
Nivel de Ensino:  EJA - 3° Periodo - 1° Ciclo
3D1 Ouve os sons do entorno. Propor atividades que levem o aluno a identificar sons produzidos dentro e fora da sala.
3D2 Imita sons diversos. Trabalhar a histéria da musica, levando os alunos a entenderem que esta se faz pela heranca cultural e
pelo contexto social valorizando as composi¢des de diferentes épocas.
3D3 Produz com liberdade e originalidade efeitos sonoros a partir da manipulagdo  Incentivar a criagdo de didlogos e sequiéncias de sons.
de objetos.
3D5 E capaz de ouvir diferentes ritmos, acompanhando-os e movimentando-se
dentro deles.
3D6 Colabora e aprecia o siléncio como elemento musical.
3D7 Interage com a musica em diferentes situagdes e géneros musicais. Propor brincadeiras, jogos cantados, ritmicos e audigdo de musicas de diferentes géneros (erudita,
nacionalista, samba, sertaneja, rock, hip hop, jazz...).
3D8 Reconhece instrumentos musicais e identifica os seus sons. Possibilitar o contato do aluno com instrumentos de sopro, corda e percusséo.
3D10 Identifica e compreende elementos da linguagem musical. Trabalhar atividades em que o aluno possa, por exemplo, classificar e reconhecer sons quanto as suas

qualidades (altura, intensidade, duracédo e timbre), a grafica (espontanea, onomatopéia, simbolo grafico,
notacdo tradicional)...
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3D11 Analisa a musica na midia. Televisdo, radio, publicidade, cinema.
3D12 Identifica diferentes modalidades e fungdes da musica. Proporcionar momentos para audicdo de musicas religiosa, popular, erudita, regional, folcldrica e
outras.

3D13 Valoriza as manifestages musicais de diferentes etnias e entende que estas
envolvem aspectos corporais, afetivos, culturais e sociais.

3D14 Distingue diferentes ritmos em musicas do repertério nacional e internacional.

3D15 Conhece a diversidade da expressdo musical do repertério brasileiro. Trabalhar atividades que possibilitam o estudo da histéria da mudsica no Brasil.

3D16 E capaz de interpretar, por meio da voz, repertdrios musicais.

3D18  Percebe a mlsica como importante meio de comunicagao e expressao.

Competéncia: 4 | Utiliza a linguagem teatral adequando-a a situa¢des comunicativas em fun¢do das manifestacdes sdcio-culturais no exercicio

de cidadania.

O teatro é uma atividade que conduz o individuo a reflexdes e posicionamentos criticos diante das acGes cotidianas. Seja através de gestos ou imagens, palavra falada e sons, a acdo dramatica se
manifesta nos processos de comunicacao e expressdo em todas as sociedades humanas. A necessidade de compreender e atuar sobre a realidade com agdes que implicam num conjunto de jogos,
muitas vezes nao percebidos, por serem incorporados na vida diaria. Esses jogos sdo importantes na vida social das pessoas, na interacdo com o outro, adquirindo as mais variadas funcgdes e
significados em diferentes culturas e sociedades.

Também as celebrages, as comemoragdes e os festejos sdo acdes que tém significado para o homem, explicitando valores e simbolos que tém entendimento numa determinada formacé&o cultural.
Porém o teatro ndo emerge apenas das a¢des do cotidiano, mas sobretudo da expressdo do imaginario por meio da representacdo ou agGes dramaticas.

Teatro, na educagdo, ndo tem somente fungdo integradora, mas da ao educando a oportunidade de se apropriar critica e construtivamente dos conteddos sociais e culturais mediante troca com
seus semelhantes.

Ao criar situacdes e interpretar um personagem, o aluno esta ao mesmo tempo se distanciando de sua realidade cotidiana e tirando para si 0s ensinamentos necessarios paraa compreensdo do
outro, do entorno e do contexto existencial e cultural em que esta atuando. O jogo teatral na escola é uma demonstragéo de que aprender pode ser divertido e prazeroso. E um jogo e todo jogo
ensina a raciocinar, tomar decis@es, colaborar, reconhecer e lidar com os proprios sentimentos e com 0s dos outros.

Acredita-se que o jogo teatral ja fizesse parte do processo educacional desde a Pré-Historia, mas como arte foi formalizado pelos gregos na Antigliidade, quando passou de jogos e rituais para o
espago cénico organizado. Por exigir a presenca do individuo de forma completa - raciocinio, corpo e fala - e ter como fundamento a experiéncia de vida, apresentando, ainda, o poder de
desinibir, comunicar e influenciar, deve ser orientado de modo a se tornar uma atividade construtiva, criativa e conscientizadora.

Sabemos que varios saberes e capacidades sdo necessarios a pratica educativa para que certas habilidades sejam alcancadas. Na sala de aula, o professor deve encontrar maneiras para construir
conhecimento de modo inovador e criativo. Espera-se que ele seja 0 mediador que vai despertar no aluno atitudes de investigacéo e busca, construindo a agdo de aprender.

Para que as habilidades elencadas nesta matriz sejam viabilizadas, o professor deve buscar praticas pedagdgicas diferentes, em que as contradi¢des e dividas produzam conhecimento. Para tanto,
deve trabalhar com atividades mais lidicas como jogos de integracdo, percepcdo, expressao, imaginacdo; jogos teatrais ou dramaticos; refletir e discutir na roda de conversa; incentivar a
participacéo de todos; e, certamente, a aprendizagem se concretizara.

Conteldo: Historia do teatro, Teatro no Brasil, Linguagem cénica, Corpo e movimento, Introdugao ao género literario dramatico, O fazer teatral.
|Habilidades/Descritores |Consideragdes

Nivel de Ensino: EJA - 1° Periodo - 1° Ciclo

4D1 Participa e compreende jogos de integracdo percepgao, expresséo e Propor trabalho corporal e expressivo que valoriza a agdes motoras, 0s sentidos e a socializagao,
imaginagao. estruturando a liberdade no pensar e no agir.

4D4 Conhece as possibilidades gestuais e de movimento do proprio corpo em
diferentes espacos.
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4D5 Cria, constroi e interpreta personagens em diferentes espacgos cénicos. Criar condigdes para que se desenvolva o jogo do "faz-de-conta”.
4D6 Identifica agbes draméticas em diferentes manifestagdes artisticas e no

cotidiano.
4D7 Aprecia criticamente espetaculos cénicos. Incentivar a apreciagdo de espetéaculos de teatro, danca e circo.
4D11 Cria e interpreta cenas e personagens, por meio de movimentos, gestos e voz,

em pegas teatrais e jogos de improvisagao.
4D12  Expressa-se oralmente com desenvoltura.
4D14 Tem consciéncia corporal. Trabalhar atividades que explorem partes do corpo.
4D15 Trabalha movimentos corporais na comunicacdo dramatica em pequenas

acles, compondo ou ndo uma cena.
4D16 Participa de atividades de relaxamento.
4D17  Tem nogdes de organizacdo do espaco, utilizando objetos e/ou o proprio

corpo.
4D20  Compde cenas com principio, meio e fim.
4D24  Reconhece o corpo como instrumento de trabalho no teatro, respeitando o seu

préprio corpo e o do colega.

Nivel de Ensino:  EJA - 2° Periodo - 1° Ciclo

4D2 Realiza jogos teatrais com percepcdo dramatica e sensibilidade estética.
4D4  Conhece as possibilidades gestuais e de movimento do préoprio corpo em

diferentes espagos.
4D5 Cria, constroi e interpreta personagens em diferentes espagos cénicos. Criar condigdes para que se desenvolva o jogo do "faz-de-conta".
4D6 Identifica acbes dramaticas em diferentes manifestagdes artisticas e no

cotidiano.
4D7 Aprecia criticamente espetaculos cénicos. Incentivar a apreciacdo de espetaculos de teatro, danca e circo.
4D9 Identifica a agdo dramatica em pecas teatrais. Propor apreciacéo de pecas adequadas a faixa etaria em questao.
4D11 Cria e interpreta cenas e personagens, por meio de movimentos, gestos e voz,

em pegas teatrais e jogos de improvisagéo.
4D12  Expressa-se oralmente com desenvoltura.
4D13  Explora elementos da danga, circo e midia. Incentivar o trabalho que explore a expressividade de bonecos e mascaras.
4D15 Trabalha movimentos corporais na comunicacdo dramatica em pequenas

acbes, compondo ou ndo uma cena.
4D16 Participa de atividades de relaxamento.
4D17  Tem nogdes de organizacdo do espaco, utilizando objetos e/ou o proprio

corpo.
4D20  Compde cenas com principio, meio e fim.
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4D24  Reconhece o corpo como instrumento de trabalho no teatro, respeitando o seu
proprio corpo e o do colega.
Nivel de Ensino:  EJA - 3° Periodo - 1° Ciclo
4D2 Realiza jogos teatrais com percepcao dramatica e sensibilidade estética.
4D3 Identifica e explora com propriedade, espagos cénicos na escola e na
comunidade.
4D4 Conhece as possibilidades gestuais e de movimento do prdprio corpo em
diferentes espacos.
4D5 Cria, constroi e interpreta personagens em diferentes espagos cénicos. Criar condigdes para que se desenvolva o jogo do "faz-de-conta".
4D6 Identifica acbes dramaticas em diferentes manifestagdes artisticas e no
cotidiano.
4D7 Aprecia criticamente espetaculos cénicos. Incentivar a apreciacéo de espetaculos de teatro, danca e circo.
4D8 Identifica e contextualiza produgdes teatrais em suas diferentes manifestac6es
artisticas e no cotidiano.
4D9 Identifica a acdo dramética em pecas teatrais. Propor apreciacéo de pecas adequadas a faixa etaria em questao.
4D10 Identifica a relacdo entre espago, tempo, ritmo e movimento em pecas teatrais
locais e regionais.
4D11 Cria e interpreta cenas e personagens, por meio de movimentos, gestos e voz,
em pegas teatrais e jogos de improvisag&o.
4D12  Expressa-se oralmente com desenvoltura.
4D13  Explora elementos da danga, circo e midia. Incentivar o trabalho que explore a expressividade de bonecos e méscaras.
4D15 Trabalha movimentos corporais ha comunicagdao dramatica em pequenas
acles, compondo ou ndo uma cena.
4D16 Participa de atividades de relaxamento.
4D17  Tem nogdes de organizacéo do espaco, utilizando objetos e/ou o proprio
corpo.
4D18  Conhece o texto dramatico por meio da narragdo de historias infantis pelo
professor.
4D19  Cria, € e interpreta o texto dramatico.
4D20  Compde cenas com principio, meio e fim.
4D22  Conhece as origens do teatro.
4D24  Reconhece o corpo como instrumento de trabalho no teatro, respeitando o seu

préprio corpo e o do colega.
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Competéncia: 1 [ Reconhece nas artes visuais um meio de comunicacao e expressao.

As habilidades/descritores presentes nessa modalidade artistica sugerem conhecimentos que o educando deve ter para compreender as artes visuais como importante meio de comunicagao e
expressao, desde os tempos primitivos, adquirindo conhecimentos sistematicos aplicaveis nas consideragdes atuais de leitura.

A humanidade, ainda no inicio, reconhecendo a necessidade de transmitir suas idéias e perpetuar o histérico de seus empreendimentos, imaginou a linguagem gréafica que, tornando forma
definida com o avanco da civilizagdo, deu origem a escrita.
A linguagem de imagens, de simbolos atravessou séculos e perpetua até hoje, tendo uma insergéo cada vez maior na vida das pessoas. Para que ocorra a fruicdo de conhecimentos, é necessario
que se leve em consideragdo os conhecimentos e experiéncias prévios que circulam socialmente garantindo ndo s6 a linguagem escrita e falada, mas a linguagem de imagens que nos é
apresentada a todo momento, num misto de criagdo e recriacdo. Neste contexto, é importante desenvolver a competéncia de saber ver e analisar imagens, para que se possa, ao produzi-la, fazer
com que tenha significagdo tanto para o autor, quanto para quem vai vé-la e aprecia-la. Assim é preciso conhecer a produgdo visual ja existente, tanto a internacional quanto a nacional, regional e
local, dando-lhes o devido valor.
Os modos de producéo e de conhecimento de imagens sdo bastante diversificados. Ha4 uma grande variedade de possibilidades - tanto na historia das artes quanto nas técnicas artisticas - a serem
exploradas e usadas. Construir conhecimentos que explorem tais possibilidades € muito importante para inserir o aluno no contexto contemporaneo de produgéo e fruicao visual. Isso s6 acontece
se, no trabalho realizado, o pensamento critico for aliado ao pensamento artistico.
Além das formas tradicionais, no mundo contemporaneo, as expressdes visuais ampliam-se fazendo combinacdes e criando novas modalidades em que a imagem integra-se ao texto, som e
espaco. O seu ensino requer contetidos, materiais e técnicas, assim como a compreensao destes em varios momentos da histéria da arte. Portanto, a escola deve permitir ao aluno experiéncias de
aprender e criar, articulando percepcéo, imaginagao, sensibilidade, conhecimento e producdo artistica pessoal e coletiva de forma mais ludica. Deve-se entender o aluno como um produtor de
cultura que ndo separa 0 momento de construir conhecimento do momento de fazer uso do que aprendeu e, para tal, ele deve compreender o que Vé.

Atividades como desenho, pintura, colagem, leitura de obras, escrita enigmatica, leitura fotografica, releituras, modelagem, alfabetizacdo audio-visual poderdo ajudar no desenvolvimento destas
habilidades, se aliadas a histdria da arte, além da confeccdo de cartazes, croquis, ilustracdes de textos, de palavras, de fatos fundamentais entre outros.

Conteldo: Teoria da Arte, Histdria da Arte, Arte no Brasil, Semiética, Elementos da Linguagem e Composicao Visual, Producdo em Arte/Técnicas, Artes Audiovisuais/Cinema.

[Habilidades/Descritores

[Consideracdes

Nivel de Ensino:

EJA - 1° Periodo - 2° Ciclo

1D8 Interessa-se pelas proprias producoes.
1D9 Organiza 0 espaco apo6s a realizacdo de atividades.
1D10 Conhece as variantes conceituais dentro da teoria da arte no processo de Fazer com que o aluno entenda e seja capaz de conceituar arte, obra de arte, cultura, historia, gosto
producdo artistica. estético.
1D11  Explora elementos da visualidade e suas relagdes compositivas. Levar o aluno a distinguir e trabalhar com ponto, linha, espaco, luz, cor, textura, simetria, volume,
superficie.
1D12 Identifica materiais, técnicas e elementos estruturais nas obras visuais Fazer com que o aluno compreenda que os elementos estruturais estao ligados a teoria da forma.
relacionando-os a periodos artisticos, despertando para a sensibilidade estética. Catalogos, videos, audios fornecem informagdes e ajudam nessa compreensdo.
1D13  Reconhece que a linguagem de simbolos deu origem a escrita. Conscientizar o aluno de que nas artes visuais a imagem tem significacdo para quem a cria e para quem
aléouave.
1D14  Entende que a imagem é o principio basico na comunicacéo de massa. Estimular o aluno a ler e interpretar imagens, assim como expressar-se por meio de desenhos e croquis.
1D15 Analisa, aprecia e critica obras de artes visuais. Sensibilizar o aluno diante do universo artistico refletindo a trajetéria do homem na arte.
1D16 Conhece a historia da arte em diferentes épocas e culturas.
1D17  Usa vocabulério adequado a analise de obras de artes visuais.
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1D18 Contextualiza obras de artistas brasileiros: Portinari, Anita Malfatti, Tarsila
do Amaral e outros.

1D19 Identifica principios de cor luz e cor pigmento.

1D20 Entende que no mundo contemporaneo as expressdes visuais ampliam-se Tornar o aluno capaz de lidar com as relagdes entre as obras de arte de diferentes épocas histéricas,
combinando modalidades como texto, som e espago, contextualizando-as na  entendendo que estas relaces ndo se ddo de modo linear somente, mas pela heranca cultural e pelo
historia da humanidade. contexto social.

1D21  Expressa-se por meio de releituras de obras de arte.

1D22 Relaciona obras de artes visuais com obras literarias. Incentivar o aluno a ilustrar textos, comunicando a mensagem por meio de desenho, colagem, pintura...

1D23  Reconhece obras artisticas bidimensionais e tridimensionais.

1D24  Cria e produz obras de arte.

1D25 Interessa-se por obras audiovisuais.

Nivel de Ensino:  EJA - 2° Periodo - 2° Ciclo

1D8 Interessa-se pelas proprias producoes.

1D9 Organiza 0 espaco apo6s a realizacdo de atividades.

1D10 Conhece as variantes conceituais dentro da teoria da arte no processo de Fazer com que o aluno entenda e seja capaz de conceituar arte, obra de arte, cultura, histéria, gosto
producdo artistica. estético.

1D11  Explora elementos da visualidade e suas relagdes compositivas. Levar o aluno a distinguir e trabalhar com ponto, linha, espaco, luz, cor, textura, simetria, volume,

superficie.

1D12 Identifica materiais, técnicas e elementos estruturais nas obras visuais Fazer com que o aluno compreenda que os elementos estruturais estao ligados a teoria da forma.
relacionando-os a periodos artisticos, despertando para a sensibilidade estética. Catalogos, videos, audios fornecem informagdes e ajudam nessa compreenséo.

1D14  Entende que a imagem é o principio basico na comunicacéo de massa. Estimular o aluno a ler e interpretar imagens, assim como expressar-se por meio de desenhos e croquis.

1D15 Analisa, aprecia e critica obras de artes visuais. Sensibilizar o aluno diante do universo artistico refletindo a trajetéria do homem na arte.

1D16 Conhece a historia da arte em diferentes épocas e culturas.

1D17  Usa vocabulério adequado a analise de obras de artes visuais.

1D18  Contextualiza obras de artistas brasileiros: Portinari, Anita Malfatti, Tarsila
do Amaral e outros.

1D19 Identifica principios de cor luz e cor pigmento.

1D20 Entende que no mundo contemporaneo as expressoes visuais ampliam-se Tornar o aluno capaz de lidar com as relagdes entre as obras de arte de diferentes épocas historicas,
combinando modalidades como texto, som e espago, contextualizando-as na  entendendo que estas relagBes ndo se ddo de modo linear somente, mas pela heranca cultural e pelo
histdria da humanidade. contexto social.

1D21  Expressa-se por meio de releituras de obras de arte.

1D22 Relaciona obras de artes visuais com obras literarias. Incentivar o aluno a ilustrar textos, comunicando a mensagem por meio de desenho, colagem, pintura...

1D23  Reconhece obras artisticas bidimensionais e tridimensionais.

1D24  Cria e produz obras de arte.

1D25 Interessa-se por obras audiovisuais.
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Nivel de Ensino:

EJA - 3° Periodo - 2° Ciclo

1D8 Interessa-se pelas proprias producoes.

1D9 Organiza o espaco apos a realizagao de atividades.

1D10 Conhece as variantes conceituais dentro da teoria da arte no processo de Fazer com que o aluno entenda e seja capaz de conceituar arte, obra de arte, cultura, histéria, gosto
producdo artistica. estético.

1D11  Explora elementos da visualidade e suas relagdes compositivas. Levar o aluno a distinguir e trabalhar com ponto, linha, espaco, luz, cor, textura, simetria, volume,

superficie.

1D12 Identifica materiais, técnicas e elementos estruturais nas obras visuais Fazer com que o aluno compreenda que 0s elementos estruturais estdo ligados a teoria da forma.
relacionando-os a periodos artisticos, despertando para a sensibilidade estética. Catalogos, videos, audios fornecem informagdes e ajudam nessa compreensdo.

1D14 Entende que a imagem é o principio basico na comunicagdo de massa. Estimular o aluno a ler e interpretar imagens, assim como expressar-se por meio de desenhos e croquis.

1D15 Analisa, aprecia e critica obras de artes visuais. Sensibilizar o aluno diante do universo artistico refletindo a trajetéria do homem na arte.

1D16 Conhece a historia da arte em diferentes épocas e culturas.

1D17  Usa vocabulério adequado a analise de obras de artes visuais.

1D18 Contextualiza obras de artistas brasileiros: Portinari, Anita Malfatti, Tarsila
do Amaral e outros.

1D19 Identifica principios de cor luz e cor pigmento.

1D20 Entende que no mundo contemporaneo as expressoes visuais ampliam-se Tornar o aluno capaz de lidar com as relagdes entre as obras de arte de diferentes épocas historicas,
combinando modalidades como texto, som e espago, contextualizando-as na  entendendo que estas relagBes ndo se ddo de modo linear somente, mas pela heranca cultural e pelo
histdria da humanidade. contexto social.

1D21  Expressa-se por meio de releituras de obras de arte.

1D22 Relaciona obras de artes visuais com obras literarias. Incentivar o aluno a ilustrar textos, comunicando a mensagem por meio de desenho, colagem, pintura...

1D23  Reconhece obras artisticas bidimensionais e tridimensionais.

1D24  Cria e produz obras de arte.

1D25 Interessa-se por obras audiovisuais.

1D26  Reconhece os elementos constitutivos dos produtos audiovisuais do Brasil e Estimular o habito de leituras audiovisuais para que o aluno seja capaz de reconhecer pelo menos as
suas regioes. caracteristicas das obras audiovisuais brasileiras.

1D27  Analisa e relaciona diferentes processos das artes audiovisuais no contexto Levar o aluno a decifrar, fazer inferéncias, selecionar caracteristicas e verificar se ha comunicagéo.
contemporaneo, reconhecendo suas caracteristicas fundamentais

Nivel de Ensino:  EJA - 4° Periodo - 2° Ciclo

1D8 Interessa-se pelas proprias producdes.

1D9 Organiza o espaco apos a realizagdo de atividades.

1D10 Conhece as variantes conceituais dentro da teoria da arte no processo de Fazer com que o aluno entenda e seja capaz de conceituar arte, obra de arte, cultura, histéria, gosto

producao artistica.

estético.
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1D11  Explora elementos da visualidade e suas relagdes compositivas. Levar o aluno a distinguir e trabalhar com ponto, linha, espaco, luz, cor, textura, simetria, volume,
superficie.

1D12 Identifica materiais, técnicas e elementos estruturais nas obras visuais Fazer com que o aluno compreenda que os elementos estruturais estao ligados a teoria da forma.
relacionando-os a periodos artisticos, despertando para a sensibilidade estética. Catalogos, videos, audios fornecem informagdes e ajudam nessa compreensdo.

1D14  Entende que a imagem é o principio basico na comunicagdo de massa. Estimular o aluno a ler e interpretar imagens, assim como expressar-se por meio de desenhos e croquis.

1D15 Analisa, aprecia e critica obras de artes visuais. Sensibilizar o aluno diante do universo artistico refletindo a trajetéria do homem na arte.

1D16 Conhece a historia da arte em diferentes épocas e culturas.

1D17  Usa vocabulério adequado a analise de obras de artes visuais.

1D18 Contextualiza obras de artistas brasileiros: Portinari, Anita Malfatti, Tarsila
do Amaral e outros.

1D19 Identifica principios de cor luz e cor pigmento.

1D20 Entende que no mundo contemporaneo as expressoes visuais ampliam-se Tornar o aluno capaz de lidar com as relagdes entre as obras de arte de diferentes épocas historicas,
combinando modalidades como texto, som e espago, contextualizando-as na  entendendo que estas relacBes ndo se ddo de modo linear somente, mas pela heranca cultural e pelo
histdria da humanidade. contexto social.

1D21  Expressa-se por meio de releituras de obras de arte.

1D22 Relaciona obras de artes visuais com obras literarias. Incentivar o aluno a ilustrar textos, comunicando a mensagem por meio de desenho, colagem, pintura...

1D23  Reconhece obras artisticas bidimensionais e tridimensionais.

1D24  Cria e produz obras de arte.

1D25 Interessa-se por obras audiovisuais.

1D26  Reconhece os elementos constitutivos dos produtos audiovisuais do Brasil e Estimular o habito de leituras audiovisuais para que o aluno seja capaz de reconhecer pelo menos as
suas regioes. caracteristicas das obras audiovisuais brasileiras.

1D27  Analisa e relaciona diferentes processos das artes audiovisuais no contexto Levar o aluno a decifrar, fazer inferéncias, selecionar caracteristicas e verificar se ha comunicagéo.

contemporaneo, reconhecendo suas caracteristicas fundamentais
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Competéncia: 2 | Percebe na danga uma linguagem que expressa sensibilidade

Dancar ¢ um ato natural do ser humano. Pode ter sido a arte mais antiga que o homem criou, pois sabe-se que as ac¢des fisicas tém grande significado para ele, estabelecendo relagdes entre o
mundo e o0 modo de existir.
A danga assume varios significados numa sociedade, podendo ter caracteristicas rituais, académicas, de entretenimento e de educacdo. Freqiientemente ignoram-se os contetidos sdcio-afetivos e

culturais presentes nela. Na sociedade contemporéanea, ndo se pode negar a presenca da danga ja que o corpo se movimenta no tempo e no espago como forma de comunicacéo e expressdo. Desta
forma, é importante que a escola também se preocupe com a educagdo dos corpos e com o processo interpretativo e criativo da danga, pois dara aos alunos subsidios para compreender, desvelar,
descongruir e reconstruir relagdes que se estabelecem ente o corpo e a sociedade, despertando no individuo a consciéncia de que seus corpos revelam historias, emogoes, sonhos e projetos de

vida.

A danca na escola deve estar livre de técnicas, uma vez que o aluno deve expressar espontaneamente seus movimentos. Ha de existir também a apreciacéo e analise de movimentos de acordo
com o ritmo trabalhado. Assim, permitira uma apropriagao critica, consciente e transformadora revelando conhecimento e aproximando o aluno de sua cultura.

Para tanto ha necessidade de orientagdes didaticas que estejam comprometidas com a realidade sociocultural de modo a néo isolar o aluno do mundo. Inserida no contexto educacional, ela deve
propiciar, portanto, o desenvolvimento da consciéncia corporal dos individuos que, ao trabalharem o corpo, estardo se apropriando de um espago que registra a histdria de cada um, reativando a
memoria coletiva e valorizando aspectos de sua cultura.

Atividades que contribuam para o desenvolvimento dos potenciais de comunicagdo e expressdo individual e coletivo, através da interagdo entre percepc¢do, imaginacao, emocéo, sensibilidade e

reflexdo poderao auxiliar o desenvolvimento das habilidades descritas. Com relacdo a atividades que viabilizem os objetivos do ensino da danga estdo as ludicas: jogos, brincadeiras,
interpretaces com dublagem de musicas criando interpretagdes de cenas; as técnicas: exercicios de expressdo corporal, improvisacdo e atividades de conscientizacéo corporal; as inspiradas no

cotidiano: exploragdo de dancas e movimentos do cotidiano e temas da cultura brasileira.

Conteldo: Histdria da Danga, Formas e Estilos; A Danga no Brasil; Técnicas de Expressédo em Danca; Fatores de Movimento; A Expressdo Corporal/Ritmo.

[Habilidades/Descritores

[Consideracdes

Nivel de Ensino:

EJA - 1° Periodo - 2° Ciclo

2D1 Percebe espago, tempo, peso e sensibilidade estética. Propor jogos de improvisacéo e relaxamento: andar seguindo o ritmo de uma musica, leve como uma
pluma, pesado como um elefante, em forma circular, preenchendo um espaco delimitado. Propor
também, atividades de relaxamento através de historias que estimulem a visualizagdo imaginaria e a
percepgao do préprio corpo.
2D2 Cria, coordenando gestos e expressdes corporais, dando significado ao ritmo  Estimular a criacdo de coreografias improvisadas por meio de exercicios de expressdo corporal.
de interpretacdo em danca.
2D3 Constroi uma relagdo de cooperacao, respeito, dialogo e valorizagéo das
diversas escolhas e possibilidades de interpretacdo e de criagdo em danga.
2D4 Contextualiza a danca na historia da humanidade. Propor roda de conversas para investigagdo de conhecimentos prévios, construir murais com imagens
de diversos estilos de dangas.
2D5  Aprecia, identifica e contextualiza producdes de danca. Incentivar a observagdo e/ou a participacdo em nimeros de danga (folcléricas, indigenas...).
2D6 Reconhece o papel do corpo na danca em suas diversas manifestacdes
artisticas.
2D7 Reconhece o corpo do colega e o seu proprio como instrumento de trabalho
em danca, respeitando-os.
2D8 Situa e compreende as relagfes entre o corpo, danca e sociedade num dialogo

entre a tradigdo e a sociedade contemporanea.
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2D9 Realiza pesquisas sobre a histéria da danga em diferentes épocas e
sociedades, entendendo que essa relagdo se da pela heranca cultural.
2D10  Estabelece relagGes entre dancga, sua contextualizagdo, pensamento artistico, e  Procurar mostrar a danga como ampliacao de espagos de apresentagdo considerando-a uma arte capaz
identidade cultural, respeitando caracteristicas étnicas, emocionais e de representar o tempo-espago do homem, suas vivéncias e experiéncias atribuindo a ela uma fungéo
intelectuais. social.
2D11  Aprecia, analisa e critica obras de danca regionais e nacionais. Fazer com que o aluno perceba a danga como possibilidade de construir imagens que expressem sob
formas diversas um significado, uma emoc&o e o ato, criando formas em movimento.
2D12  Entende que a danca é uma expressdo artistica que propicia o Proporcionar atividades de improvisagdo em danca, dando oportunidade ao aluno de experimentar a
autoconhecimento e conhecimento do outro, bem como a expresséo e a plasticidade de seu corpo, de exercitar suas potencialidades motoras e expressivas ao relacionar-se com
comunicacéo, através de dialogos verbais e corporais. 0S outros.
2D13  Reconhece a danga como instrumento de formagao do cidaddo pleno, que se
comunica, se expressa e tem consciéncia da cultura na qual se insere.
Nivel de Ensino: EJA - 2° Periodo - 2° Ciclo
2D1 Percebe espago, tempo, peso e sensibilidade estética. Propor jogos de improvisacéo e relaxamento: andar seguindo o ritmo de uma mdsica, leve como uma
pluma, pesado como um elefante, em forma circular, preenchendo um espaco delimitado. Propor
também, atividades de relaxamento através de historias que estimulem a visualizagdo imaginaria e a
percepgao do préprio corpo.
2D2 Cria, coordenando gestos e expressdes corporais, dando significado ao ritmo  Estimular a criacdo de coreografias improvisadas por meio de exercicios de expressdo corporal.
de interpretacdo em danca.
2D3 Constroi uma relagdo de cooperagao, respeito, dialogo e valorizagéo das
diversas escolhas e possibilidades de interpretacdo e de criagdo em danga.
2D4 Contextualiza a danca na historia da humanidade. Propor roda de conversas para investigagdo de conhecimentos prévios, construir murais com imagens
de diversos estilos de dangas.
2D5  Aprecia, identifica e contextualiza producdes de danca. Incentivar a observagdo e/ou a participacdo em nimeros de danga (folcléricas, indigenas...).
2D6 Reconhece o papel do corpo na danga em suas diversas manifestacdes
artisticas.
2D7 Reconhece o corpo do colega e o seu proprio como instrumento de trabalho
em danca, respeitando-os.
2D8 Situa e compreende as relagfes entre o corpo, danca e sociedade num dialogo
entre a tradigdo e a sociedade contemporanea.
2D9 Realiza pesquisas sobre a histéria da danga em diferentes épocas e
sociedades, entendendo que essa relacdo se da pela heranga cultural.
2D10  Estabelece relagdes entre danga, sua contextualizagdo, pensamento artistico, e  Procurar mostrar a danga como ampliacéo de espacos de apresentagdo considerando-a uma arte capaz
identidade cultural, respeitando caracteristicas étnicas, emocionais e de representar o tempo-espago do homem, suas vivéncias e experiéncias atribuindo a ela uma fungéo
intelectuais. social.
2D11  Aprecia, analisa e critica obras de danga regionais e nacionais. Fazer com que o aluno perceba a danga como possibilidade de construir imagens que expressem sob

formas diversas um significado, uma emocéo e 0 ato, criando formas em movimento.
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2D12  Entende que a danca é uma expressao artistica que propicia o Proporcionar atividades de improvisagdo em danca, dando oportunidade ao aluno de experimentar a
autoconhecimento e conhecimento do outro, bem como a expressdo e a plasticidade de seu corpo, de exercitar suas potencialidades motoras e expressivas ao relacionar-se com
comunicagao, através de didlogos verbais e corporais. 0S outros.

2D13  Reconhece a danga como instrumento de formagéo do cidaddo pleno, que se
comunica, se expressa e tem consciéncia da cultura na qual se insere.

Nivel de Ensino:  EJA - 3° Periodo - 2° Ciclo
2D1 Percebe espaco, tempo, peso e sensibilidade estética. Propor jogos de improvisacao e relaxamento: andar seguindo o ritmo de uma mdsica, leve como uma
pluma, pesado como um elefante, em forma circular, preenchendo um espaco delimitado. Propor
também, atividades de relaxamento através de histérias que estimulem a visualiza¢do imaginéria e a
percepcao do proprio corpo.

2D2 Cria, coordenando gestos e expressdes corporais, dando significado ao ritmo  Estimular a criacdo de coreografias improvisadas por meio de exercicios de expressdo corporal.
de interpretagdo em danca.

2D3 Constroi uma relagdo de cooperacdo, respeito, didlogo e valorizagéo das
diversas escolhas e possibilidades de interpretacdo e de criagdo em danga.

2D4 Contextualiza a danca na histéria da humanidade. Propor roda de conversas para investigacdo de conhecimentos prévios, construir murais com imagens

de diversos estilos de dangas.

2D5 Aprecia, identifica e contextualiza producées de danca. Incentivar a observagdo e/ou a participacdo em nimeros de danga (folcléricas, indigenas...).

2D6 Reconhece o papel do corpo na danga em suas diversas manifestacdes
artisticas.

2D7 Reconhece o corpo do colega e o seu préprio como instrumento de trabalho
em danca, respeitando-os.

2D8 Situa e compreende as relagdes entre o corpo, danca e sociedade num dialogo
entre a tradigdo e a sociedade contemporanea.

2D9 Realiza pesquisas sobre a histdria da danga em diferentes épocas e
sociedades, entendendo que essa relacdo se da pela heranca cultural.

2D10 Estabelece relagGes entre danca, sua contextualizagdo, pensamento artistico, e~ Procurar mostrar a danga como ampliacao de espagos de apresentagdo considerando-a uma arte capaz
identidade cultural, respeitando caracteristicas étnicas, emocionais e de representar o tempo-espago do homem, suas vivéncias e experiéncias atribuindo a ela uma fungéo
intelectuais. social.

2D11  Aprecia, analisa e critica obras de danga regionais e nacionais. Fazer com que o aluno perceba a danga como possibilidade de construir imagens que expressem sob

formas diversas um significado, uma emocéo e 0 ato, criando formas em movimento.

2D12  Entende que a danca é uma expressdo artistica que propicia o Proporcionar atividades de improvisagdo em danca, dando oportunidade ao aluno de experimentar a
autoconhecimento e conhecimento do outro, bem como a expresséo e a plasticidade de seu corpo, de exercitar suas potencialidades motoras e expressivas ao relacionar-se com
comunicacéo, através de didlogos verbais e corporais. 0S outros.

2D13  Reconhece a danga como instrumento de formacéao do cidaddo pleno, que se

comunica, se expressa e tem consciéncia da cultura na qual se insere.

Nivel de Ensino:

EJA - 4° Periodo - 2° Ciclo



Matriz de Referéncia Curricular - EJA -

Arte - Segundo Ciclo 35

2D1 Percebe espaco, tempo, peso e sensibilidade estética. Propor jogos de improvisacao e relaxamento: andar seguindo o ritmo de uma mdsica, leve como uma
pluma, pesado como um elefante, em forma circular, preenchendo um espaco delimitado. Propor
também, atividades de relaxamento através de histérias que estimulem a visualizagdo imaginéria e a
percepcao do proprio corpo.
2D2 Cria, coordenando gestos e expressdes corporais, dando significado ao ritmo  Estimular a criacdo de coreografias improvisadas por meio de exercicios de expressdo corporal.
de interpretagdo em danca.
2D3 Constroi uma relagdo de cooperacdo, respeito, didlogo e valorizagéo das
diversas escolhas e possibilidades de interpretacdo e de criagdo em danga.
2D4 Contextualiza a danca na historia da humanidade. Propor roda de conversas para investigacdo de conhecimentos prévios, construir murais com imagens
de diversos estilos de dangas.
2D5 Aprecia, identifica e contextualiza produgdes de danca. Incentivar a observagdo e/ou a participacdo em nimeros de danga (folcléricas, indigenas...).
2D6 Reconhece o papel do corpo na danga em suas diversas manifestacdes
artisticas.
2D7 Reconhece o corpo do colega e o seu préprio como instrumento de trabalho
em danca, respeitando-os.
2D8 Situa e compreende as relagdes entre o corpo, danca e sociedade num diélogo
entre a tradigdo e a sociedade contemporanea.
2D9 Realiza pesquisas sobre a historia da danga em diferentes épocas e
sociedades, entendendo que essa relacdo se da pela heranca cultural.
2D10  Estabelece relagGes entre danca, sua contextualizagdo, pensamento artistico, e  Procurar mostrar a danga como ampliacao de espagos de apresentagdo considerando-a uma arte capaz
identidade cultural, respeitando caracteristicas étnicas, emocionais e de representar o tempo-espago do homem, suas vivéncias e experiéncias atribuindo a ela uma funcéo
intelectuais. social.
2D11  Aprecia, analisa e critica obras de danga regionais e nacionais. Fazer com que o aluno perceba a danga como possibilidade de construir imagens que expressem sob
formas diversas um significado, uma emocéo e 0 ato, criando formas em movimento.
2D12  Entende que a danga é uma expressao artistica que propicia o Proporcionar atividades de improvisa¢do em danca, dando oportunidade ao aluno de experimentar a
autoconhecimento e conhecimento do outro, bem como a expresséo e a plasticidade de seu corpo, de exercitar suas potencialidades motoras e expressivas ao relacionar-se com
comunicagao, através de dialogos verbais e corporais. 0S outros.
2D13  Reconhece a danga como instrumento de formagéao do cidaddo pleno, que se

comunica, se expressa e tem consciéncia da cultura na qual se insere.



Matriz de Referéncia Curricular - EJA - Arte - Segundo Ciclo 36

Competéncia: 3 | Entende que a musica é uma forma de linguagem através da qual se expressa e aprende a se relacionar com o mundo.

A musica, manifestagdo artistica estética do homem, acompanha-o em toda sua histéria, nos momentos mais diversos como nos rituais, nas celebracdes, no trabalho ou no simples prazer de
produzi-la ou ouvi-la. Ela estd em nossa memdria, acompanha-nos e é transmitida de geracéo a geragdo. Ajuda-nos a preservar nossa identidade como grupo étnico, pois possui carater dindmico
ao ser transmitida oralmente. Sofre alteragdes de regido para regido devido a musicalidade que se manifesta através da voz cantada ou falada, dos sons, dos ritmos, dos movimentos do nosso
corpo, dos costumes e tradicoes.

Numa sociedade de constantes mudangas, a musica localiza com precisdo a informacgéo correta em diversos contextos para transforma-la em conhecimento comum a todas as disciplinas, pois é
dindmica e prética, sugere e critica levantando subsidios para que 0 aluno possa criar e recriar respeitando sua linguagem expressiva de beleza e simplicidade. A grandiosidade desta modalidade
artistica que, desde a antiguidade grega é recurso essencial na educagdo, coloca o individuo em contato com producdes de diferentes épocas e etnias. Ao considerarmos sua diversidade,
propiciamos aos alunos vivéncia e reflexao sobre os elementos basicos e fundamentais da musica, assim como promovemos a audicdo ativa e critica de diferentes géneros musicais de diferentes
épocas, seus aspectos formais estéticos, historicos e contextuais em que foram criadas. A msica néo é apenas um adorno da vida. E uma manifestacéo bésica do ser humano ja que amplia seu
universo cultural e capacita-o para reconhecer e respeitar as diferencas culturais e étnicas, além da diversidade musical de nosso pais. Isso fard com que o educando aproprie-se, sem
preconceitos, do patriménio cultural contextualizado no tempo e espaco.

A descoberta dos sons, da linguagem do corpo e das cangfes transforma o produto do meio social em construcdo de conhecimento que atua significativamente no contexto educacional,
oferecendo ao educando oportunidade de comunicacao e expressdo que estrutura seu pensamento de forma l6gica ou abstrata. A linguagem musical auxilia na compreensdo de aspectos de nossa
lingua, de nossos costumes, de nossa historia. Facilitaa formagéo do sentimento de cidadania, o enriquecimento da cultura popular e principalmente desperta no aluno a compreensao da
importancia de sua participacdo e de seu papel na sociedade ao relacionar-se com o0 mundo. O conhecimento é construido a partir da interagéo do aluno com o meio ambiente, e o ritmo é parte
primordial do mundo que a cerca. Cabe ao educador fazer com que o aluno descubra, analise e compreenda os ritmos do mundo numa organizagdo temporal e espacial, intelectual e afetiva.

O conjunto de habilidades descritas nesta modalidade artistica pode levar o aluno a alcangar outros objetivos de aprendizagem em atividades como: expressar-se com o corpo todo, imitando e
dramatizando sons diferentes; desenhar enquanto ouvem mausica popular, cléssica, folclérica, infantil; conversar cantando; criar instrumentos com materiais diversos; fazer parddias; dangar ao
som de musicas diversas; exercicios que descubram a sonoridade e o ritmo do proprio corpo; criar musicas partindo da leitura de uma histéria; criar uma banda; tocar instrumentos musicais
livremente sem seguir uma pauta musical; ouvir sons graves e agudos, organizar um coral, entre outras.

Conteudo: Histéria da musica, Noges de teoria musical, Instrumentos musicais, A musica no Brasil, As linguagens diversas e a musica /midia, A linguagem musical do folclore.

[Habilidades/Descritores [Consideragdes

Nivel de Ensino:  EJA - 1° Periodo - 2° Ciclo

3D2 Imita sons diversos. Trabalhar a historia da musica, levando os alunos a entenderem que esta se faz pela heranga cultural e
pelo contexto social valorizando as composi¢des de diferentes épocas.

3D3 Produz com liberdade e originalidade efeitos sonoros a partir da manipulagcdo  Incentivar a criacdo de dialogos e seqiiéncias de sons.
de objetos.

3D4 Sensibiliza-se ao compreender os sons, relacionando-os com o seu ambiente.  Observar a reagdo da crianca ao identificar caracteristicas sonoras de objetos e direcdes diferentes (o
arrastar de uma mesa, um objeto que cai: borracha, lapis, tampa...).

3D5 E capaz de ouvir diferentes ritmos, acompanhando-os e movimentando-se
dentro deles.

3D6 Colabora e aprecia o siléncio como elemento musical.

3D7 Interage com a musica em diferentes situages e géneros musicais. Propor brincadeiras, jogos cantados, ritmicos e audigdo de musicas de diferentes géneros (erudita,
nacionalista, samba, sertaneja, rock, hip hop, jazz...).

3D8 Reconhece instrumentos musicais e identifica os seus sons. Possibilitar o contato do aluno com instrumentos de sopro, corda e percussao.

3D9 Contextualiza a histdria da musica em diferentes épocas e culturas.
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3D10 Identifica e compreende elementos da linguagem musical. Trabalhar atividades em que o aluno possa, por exemplo, classificar e reconhecer sons quanto as suas
qualidades (altura, intensidade, duracdo e timbre), a grafica (espontanea, onomatopéia, simbolo grafico,
notacdo tradicional)...
3D11 Analisa a musica na midia. Televisdo, radio, publicidade, cinema.
3D12 Identifica diferentes modalidades e fungdes da musica. Proporcionar momentos para audicdo de musicas religiosa, popular, erudita, regional, folcldrica e
outras.
3D13 Valoriza as manifestaces musicais de diferentes etnias e entende que estas
envolvem aspectos corporais, afetivos, culturais e sociais.
3D14 Distingue diferentes ritmos em musicas do repertério nacional e internacional.
3D15 Conhece a diversidade da expressdo musical do repertério brasileiro. Trabalhar atividades que possibilitam o estudo da histéria da musica no Brasil.
3D16 E capaz de interpretar, por meio da voz, repertorios musicais.
3D18  Percebe a misica como importante meio de comunicagao e expressao.
Nivel de Ensino:  EJA - 2° Periodo - 2° Ciclo
3D5 E capaz de ouvir diferentes ritmos, acompanhando-os e movimentando-se
dentro deles.
3D6 Colabora e aprecia o siléncio como elemento musical.
3D7 Interage com a musica em diferentes situagdes e géneros musicais. Propor brincadeiras, jogos cantados, ritmicos e audi¢cdo de musicas de diferentes géneros (erudita,
nacionalista, samba, sertaneja, rock, hip hop, jazz...).
3D9 Contextualiza a histdria da musica em diferentes épocas e culturas.
3D10 Identifica e compreende elementos da linguagem musical. Trabalhar atividades em que o aluno possa, por exemplo, classificar e reconhecer sons quanto as suas
qualidades (altura, intensidade, duragdo e timbre), a grafica (espontanea, onomatopéia, simbolo grafico,
notacdo tradicional)...
3D11 Analisa a musica na midia. Televisdo, radio, publicidade, cinema.
3D12 Identifica diferentes modalidades e fungdes da musica. Proporcionar momentos para audicdo de musicas religiosa, popular, erudita, regional, folcldrica e
outras.
3D13 Valoriza as manifestagcBes musicais de diferentes etnias e entende que estas
envolvem aspectos corporais, afetivos, culturais e sociais.
3D14 Distingue diferentes ritmos em musicas do repertério nacional e internacional.
3D15 Conhece a diversidade da expressdo musical do repertério brasileiro. Trabalhar atividades que possibilitam o estudo da histéria da masica no Brasil.
3D17 E conscio da importancia da masica enquanto manifestagéo socio-politico-
cultural.
3D18  Percebe a mUsica como importante meio de comunicagao e expressao.
Nivel de Ensino: EJA - 3° Periodo - 2° Ciclo
3D5 E capaz de ouvir diferentes ritmos, acompanhando-os e movimentando-se

dentro deles.
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3D6 Colabora e aprecia o siléncio como elemento musical.
3D7 Interage com a musica em diferentes situagdes e géneros musicais. Propor brincadeiras, jogos cantados, ritmicos e audi¢do de musicas de diferentes géneros (erudita,
nacionalista, samba, sertaneja, rock, hip hop, jazz...).
3D9 Contextualiza a histdria da musica em diferentes épocas e culturas.
3D10 Identifica e compreende elementos da linguagem musical. Trabalhar atividades em que o aluno possa, por exemplo, classificar e reconhecer sons quanto as suas
qualidades (altura, intensidade, duragdo e timbre), a grafica (espontanea, onomatopéia, simbolo grafico,
notacdo tradicional)...
3D11 Analisa a masica na midia. Televisdo, radio, publicidade, cinema.
3D12 Identifica diferentes modalidades e fungGes da musica. Proporcionar momentos para audi¢do de musicas religiosa, popular, erudita, regional, folclérica e
outras.
3D13 Valoriza as manifestaces musicais de diferentes etnias e entende que estas
envolvem aspectos corporais, afetivos, culturais e sociais.
3D14 Distingue diferentes ritmos em musicas do repertério nacional e internacional.
3D15 Conhece a diversidade da expressdo musical do repertério brasileiro. Trabalhar atividades que possibilitam o estudo da historia da musica no Brasil.
3D17 E conscio da importancia da masica enquanto manifestagéo socio-politico-
cultural.
3D18  Percebe a misica como importante meio de comunicagao e expressao.
Nivel de Ensino:  EJA - 4° Periodo - 2° Ciclo
3D5 E capaz de ouvir diferentes ritmos, acompanhando-os e movimentando-se
dentro deles.
3D6 Colabora e aprecia o siléncio como elemento musical.
3D7 Interage com a musica em diferentes situagdes e géneros musicais. Propor brincadeiras, jogos cantados, ritmicos e audigdo de musicas de diferentes géneros (erudita,
nacionalista, samba, sertaneja, rock, hip hop, jazz...).
3D9 Contextualiza a histdria da musica em diferentes épocas e culturas.
3D10 Identifica e compreende elementos da linguagem musical. Trabalhar atividades em que o aluno possa, por exemplo, classificar e reconhecer sons quanto as suas
qualidades (altura, intensidade, duracéo e timbre), a grafica (espontanea, onomatopéia, simbolo grafico,
notacdo tradicional)...
3D11 Analisa a musica na midia. Televisdo, radio, publicidade, cinema.
3D12 Identifica diferentes modalidades e fungdes da musica. Proporcionar momentos para audicdo de musicas religiosa, popular, erudita, regional, folcldrica e
outras.
3D13 Valoriza as manifestagcBes musicais de diferentes etnias e entende que estas
envolvem aspectos corporais, afetivos, culturais e sociais.
3D14  Distingue diferentes ritmos em musicas do repertdrio nacional e internacional.
3D15 Conhece a diversidade da expressédo musical do repertorio brasileiro. Trabalhar atividades que possibilitam o estudo da historia da madsica no Brasil.
3D17  E cbnscio da importancia da masica enquanto manifestacio socio-politico-

cultural.
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3D18

Percebe a mUsica como importante meio de comunicagéo e expressao.

Competéncia: 4 | Utiliza a linguagem teatral adequando-a a situa¢des comunicativas em fun¢do das manifestacdes sdcio-culturais no exercicio

de cidadania.

O teatro é uma atividade que conduz o individuo a reflexfes e posicionamentos criticos diante das agdes cotidianas. Seja através de gestos ou imagens, palavra falada e sons, a agdo dramatica se
manifesta nos processos de comunicacao e expressdo em todas as sociedades humanas. A necessidade de compreender e atuar sobre a realidade com agdes que implicam num conjunto de jogos,

muitas vezes ndo percebidos, por serem incorporados na vida diaria. Esses jogos sdo importantes na vida social das pessoas, na interagdo com o outro, adquirindo as mais variadas funcdes e

significados em diferentes culturas e sociedades.

Também as celebragGes, as comemoracdes e os festejos sdo acdes que tém significado para o homem, explicitando valores e simbolos que tém entendimento numa determinada formagéo

cultural. Porém o teatro ndo emerge apenas das a¢fes do cotidiano, mas sobretudo da expressao do imaginario por meio da representagdo ou agdes dramaticas.

Teatro, na educacdo, ndo tem somente fungdo integradora, mas da ao educando a oportunidade de se apropriar critica e construtivamente dos contetdos sociais e culturais mediante troca com

seus semelhantes.

Ao criar situagdes e interpretar um personagem, o aluno esta ao mesmo tempo se distanciando de sua realidade cotidiana e tirando para si 0s ensinamentos necessarios para a compreensdo do
outro, do entorno e do contexto existencial e cultural em que esta atuando. O jogo teatral na escola € uma demonstracdo de que aprender pode ser divertido e prazeroso. E um jogo e todo jogo

ensina a raciocinar, tomar decisdes, colaborar, reconhecer e lidar com os proprios sentimentos e com os dos outros.
Acredita-se que 0 jogo teatral ja fizesse parte do processo educacional desde a Pré-Historia, mas como arte foi formalizado pelos gregos na Antigliidade, quando passou de jogos e rituais para o

espaco cénico organizado. Por exigir a presenga do individuo de forma completa - raciocinio, corpo e fala - e ter como fundamento a experiéncia de vida, apresentando, ainda, o poder de

desinibir, comunicar e influenciar, deve ser orientado de modo a se tornar uma atividade construtiva, criativa e conscientizadora.

Sabemos que varios saberes e capacidades sdo necessarios a pratica educativa para que certas habilidades sejam alcangadas. Na sala de aula, o professor deve encontrar maneiras para construir
conhecimento de modo inovador e criativo. Espera-se que ele seja 0 mediador que vai despertar no aluno atitudes de investigac&o e busca, construindo a agdo de aprender.

Para que as habilidades elencadas nesta matriz sejam viabilizadas, o professor deve buscar praticas pedagdgicas diferentes, em que as contradi¢des e dividas produzam conhecimento. Para tanto,

deve trabalhar com atividades mais ltdicas como jogos de integracdo, percepcao, expressdo, imaginagao; jogos teatrais ou dramaticos; refletir e discutir na roda de conversa; incentivar a

participacdo de todos; e, certamente, a aprendizagem se concretizara.

Conteudo: Histdria do teatro, Teatro no Brasil, Linguagem cénica, Corpo e movimento, Introducéo ao género literario dramatico, O fazer teatral.

[Habilidades/Descritores

[Consideracdes

Nivel de Ensino:

EJA - 1° Periodo - 2° Ciclo

4D6 Identifica aces dramaticas em diferentes manifestagdes artisticas e no
cotidiano.
4D7 Aprecia criticamente espetaculos cénicos. Incentivar a apreciagdo de espetaculos de teatro, danca e circo.
4D8 Identifica e contextualiza produgdes teatrais em suas diferentes manifestacfes
artisticas e no cotidiano.
4D9 Identifica a acdo dramética em pecas teatrais. Propor apreciagdo de pecas adequadas a faixa etaria em questéo.
4D10 Identifica a relagdo entre espago, tempo, ritmo e movimento em pecas teatrais
locais e regionais.
4D11 Criae interpreta cenas e personagens, por meio de movimentos, gestos e voz,
em pegas teatrais e jogos de improvisag&o.
4D12  Expressa-se oralmente com desenvoltura.
4D13  Explora elementos da danga, circo e midia. Incentivar o trabalho que explore a expressividade de bonecos e mascaras.
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4D14  Tem consciéncia corporal. Trabalhar atividades que explorem partes do corpo.
4D15 Trabalha movimentos corporais na comunicagdao dramatica em pequenas
acdes, compondo ou ndo uma cena.

4D16 Participa de atividades de relaxamento.

4D17  Tem nogdes de organizacéo do espaco, utilizando objetos e/ou o proprio
corpo.

4D20 Compde cenas com principio, meio e fim.

4D21  Reconhece elementos basicos do conflito/agdo.

4D22  Conhece as origens do teatro.

4D24  Reconhece o corpo como instrumento de trabalho no teatro, respeitando o seu
préprio corpo e o do colega.

Nivel de Ensino:  EJA - 2° Periodo - 2° Ciclo

4D6 Identifica acOes dramaticas em diferentes manifestagdes artisticas e no
cotidiano.

4D7 Aprecia criticamente espetaculos cénicos. Incentivar a apreciagdo de espetéaculos de teatro, danca e circo.

4D8 Identifica e contextualiza produgdes teatrais em suas diferentes manifestacoes
artisticas e no cotidiano.

4D9 Identifica a acdo dramética em pecas teatrais. Propor apreciagdo de pecas adequadas a faixa etaria em questéo.

4D10 Identifica a relagdo entre espago, tempo, ritmo e movimento em pecas teatrais
locais e regionais.

4D11 Criae interpreta cenas e personagens, por meio de movimentos, gestos e voz,
em pegas teatrais e jogos de improvisag&o.

4D12  Expressa-se oralmente com desenvoltura.

4D16 Participa de atividades de relaxamento.

4D17 Tem nogdes de organizacdo do espaco, utilizando objetos e/ou o proprio
corpo.

4D19 Cria, Ié e interpreta o texto dramatico.

4D20  Compde cenas com principio, meio e fim.

4D21  Reconhece elementos basicos do conflito/agdo.

4D22  Conhece as origens do teatro.

4D24  Reconhece o corpo como instrumento de trabalho no teatro, respeitando o seu
préprio corpo e o do colega.

4D25 Compreende a importancia do teatro como produgdo artistica, cultural e como

forma de comunicagdo e expressdo social.
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Nivel de Ensino:

EJA - 3° Periodo - 2° Ciclo

4D6 Identifica acOes dramaticas em diferentes manifestagdes artisticas e no
cotidiano.

4D7 Aprecia criticamente espetaculos cénicos.

Incentivar a apreciacdo de espetaculos de teatro, danca e circo.

4D8 Identifica e contextualiza produgdes teatrais em suas diferentes manifestacfes
artisticas e no cotidiano.

4D9 Identifica a acdo dramética em pecas teatrais.

Propor apreciagdo de pecas adequadas a faixa etaria em questéo.

4D10 Identifica a relagdo entre espago, tempo, ritmo e movimento em pecas teatrais
locais e regionais.

4D11 Criae interpreta cenas e personagens, por meio de movimentos, gestos e voz,
em pegas teatrais e jogos de improvisag&o.

4D12  Expressa-se oralmente com desenvoltura.

4D16 Participa de atividades de relaxamento.

4D17 Tem nogdes de organizacdo do espaco, utilizando objetos e/ou o proprio
corpo.

4D20  Compde cenas com principio, meio e fim.

4D21  Reconhece elementos bésicos do conflito/agdo.

4D22  Conhece as origens do teatro.

4D23 Identifica os varios estilos teatrais e contextualiza o teatro brasileiro em
diferentes periodos da historia.

4D24  Reconhece o corpo como instrumento de trabalho no teatro, respeitando o seu
proprio corpo e o do colega.

4D25 Compreende a importancia do teatro como producéo artistica, cultural e como
forma de comunicagdo e expressdo social.

Nivel de Ensino:

EJA - 4° Periodo - 2° Ciclo

4D6 Identifica acbes draméaticas em diferentes manifestagdes artisticas e no
cotidiano.

4D7  Aprecia criticamente espetaculos cénicos.

Incentivar a apreciacdo de espetaculos de teatro, danca e circo.

4D8 Identifica e contextualiza produg6es teatrais em suas diferentes manifestac6es
artisticas e no cotidiano.

4D9 Identifica a acdo dramatica em pecas teatrais.

Propor apreciagao de pecas adequadas a faixa etaria em questéo.

4D10 Identifica a relacdo entre espago, tempo, ritmo e movimento em pecas teatrais
locais e regionais.

4D11 Cria e interpreta cenas e personagens, por meio de movimentos, gestos e voz,
em pegas teatrais e jogos de improvisagéo.
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4D12  Expressa-se oralmente com desenvoltura.

4D16  Participa de atividades de relaxamento.

4D17  Tem nogdes de organizacdo do espaco, utilizando objetos e/ou o proprio
corpo.

4D20 Compde cenas com principio, meio e fim.

4D21  Reconhece elementos basicos do conflito/agdo.

4D22  Conhece as origens do teatro.

4D23 Identifica os varios estilos teatrais e contextualiza o teatro brasileiro em
diferentes periodos da histdria.

4D24  Reconhece o corpo como instrumento de trabalho no teatro, respeitando o seu
préprio corpo e o do colega.

4D25 Compreende a importancia do teatro como produgdo artistica, cultural e como

forma de comunicagdo e expressdo social.



